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การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS 
วิชาความถนัดทางศิลปกรรมศาสตร� สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปHท่ี 6 
The Development of Multimedia Lesson toward arts aptitude 
on tablet with IOS System for Matthayomsuksa 6 students. 
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บทคัดยVอ 

 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค6เพ่ือ  1) พัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ 
IOS ท่ีส?งผลต?อความถนัดทางศิลปกรรมศาสตร6ใหCมีประสิทธิภาพตามท่ีกําหนด 80/80 2) ศึกษา
ความกCาวหนCาของผลการเรียนดCานความถนัดทางศิลปกรรมศาสตร6บนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ  
IOS สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 6 ก?อนเรียนและหลังเรียนและ 3)  ศึกษาความพึงพอใจต?อ
การเรียนวิชาความถนัดทางศิลปกรรมศาสตร6บนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 6 กลุ?มตัวอย?างในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา ป�ท่ี 6 ของสถาบัน
คลินิคการศึกษา KID KID จังหวัดพระนครศรีอยุธยา จํานวน 42 คน ไดCมาโดยการสุ?มอย?างง?าย ทํา
การทดลองในภาคเรียนท่ี 1 ป�การศึกษา 2556 โดยการเรียนดCวยบทเรียนมัลติมีเดียวิชาความถนัด
ทางศิลปกรรมศาสตร6เก็บขCอมูลโดยการใชCแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบสอบถาม
ความพึงพอใจการเรียนรูCดCวยบทเรียนมัลติมีเดีย การวิเคราะห6ขCอมูลโดยใชCคอมพิวเตอร6โปรแกรม
สําเร็จรูปเพ่ือหาค?ารCอยละ ค?าเฉลี่ย ค?าเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค?าดัชนีประสิทธิผล  และการทดสอบค?า 
T-test  ผลการวิจัยพบว?า 1) นักเรียนมีผลการเรียนรูCบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ 
IOS ประสิทธิภาพตามเกณฑ6 80/80  2) นักเรียนมีผลการเรียนรูCดCวยบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ต
ระบบปฏิบัติการ IOS หลังเรียนสูงกว?าก?อนเรียนอย?างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 และ 3) นักเรียน
มีความพึงพอใจต?อการเรียนรูCดCวยบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS ในระดับดี 
คําสําคัญ : แท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS 
 

Abstract 
 The purposes of the research are: 1) to developthemultimedia lesson 
towards arts aptitude on tablet with IOS system for mattayomsuksa 6 students to 
reach criterion of 80/80, 2) to study the achievement of students beforeand after 
                                                 
1  นักศึกษาปริญญาโท คณะครุศาสตร6อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี, e-mail: 

kankaihasami@hotmail.com 
2  อาจารย6ประจําสาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร6อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 



65 
วารสารครุศาสตร�อุตสาหกรรม  มหาวทิยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุร ี

 Journal of Technical Education Rajamangala University of Technology Thanyaburi 

  

 
ป�ที่ 2 ฉบับท่ี 2 เดือน กรกฎาคม – ธันวาคม 2557  
Vol.2, No. 2, July – Dec., 2014. ISSN 2350-9732 

learning on tablet with IOS system for matthayomsuksa 6 students and, 3) to study 
the satisfaction of matthayomsuksa 6 students from arts aptitude's learning on 
tablet with IOS system. 
 The representative sample of this study by using simple ramdom were 
42 students in matthayomsuksa 6 from the educational clinic institute KID KID in 
Ayudhaya province. After learning the multimedia lesson of the arts aptitude on 
tablet with IOS systemin the first semester in academic year 2013, the data was 
collectedby achievement test and learning's satisfaction with multimedia questionnaire. 
Computer program to find percentage, average, standard deviation, effectiveness 
index and t-test were used to analysis the data. 
 The results showed that 1) the students had the learning outcome of 
multimedia lesson on tablet with IOS system along with the 80/80 standard, 2) the 
learning outcome of multimedia lesson on tablet with IOS system after learning 
was significantly higher at the0.05 level and 3) the students’ satisfaction towards 
learning with electronic book on tablet with IOS system was in a good level. 
Keywords : Tablet with IOS System 
 
บทนํา 
 ในปtจจุบันความกCาวล้ําทางเทคโนโลยีทําใหCการเชื่อมโยงสื่อสารกันไดCท่ัวโลกอย?างไรCขอบเขต
ปริมาณขCอมูลข?าวสารและการเรียนรูCท่ีหมุนเวียนอยู?ในระบบสังคมโลกและสังคมของประเทศมี
จํานวนมหาศาลในแต?ละวันและการเปลี่ยนแปลงต?าง ๆ  เปvนการเปลี่ยนแปลงท่ีมีกระบวนการ
อย?างต?อเนื่องไม?มีสิ้นสุด เม่ือใดเราหยุดบริโภคขCอมูลข?าวสารและการเรียนรูC หมายถึงการหยุดยั้ง
อยู?กับที่  ดังนั้น จึงมีการเรียนรูCตลอดชีวิตซึ่งเปvนการศึกษาที่เกิดแบบผสมผสานขึ้นระหว?าง
การศึกษาในระบบการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย หรือการเรียนรูCจากแหล?งอ่ืน ๆ 
ตลอดชีวิต (ยืน ภู?รวรรณ, 2550) 
 ประเทศไทยมุ?งเนCนในการนําไอซีทีมาใชCในการเรียนการสอน วัตถุประสงค6เพื่อพัฒนา
สังคมไทยไปสู?สังคมแห?งภูมิปtญญาและการเรียนรูCท่ีสนองต?อคุณภาพชีวิตโดยตรง เทคโนโลยีการ
เรียนรูC จะช?วยปรับปรุงคุณภาพการศึกษาของเด็กในศตวรรษท่ี 21 โดยมีเปyาหมายหลักเพ่ือช?วย
เปลี่ยนสังคมไทยไปสู?สังคมแห?งการเรียนรูC การประกันโอกาสของผูCเรียนในการเขCาถึงการเรียนรูC
ตลอดชีวิต และเชื่อมโยงสังคมไทยเขCากับสังคมเศรษฐกิจบนพ้ืนฐานของความรูCตามแผนแม?บทของ
การศึกษา  การศึกษาแห?งชาติ และการกําหนดนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการเพ่ือใหCสอดคลCอง
กับการปฏิรูปการศึกษา โดยการใชCไอซีทีในสถาบันการศึกษาท้ังหมด และมีใหCผูCเรียนทุกคนมีโอกาส



66 
วารสารครุศาสตร�อุตสาหกรรม  มหาวทิยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุร ี

 Journal of Technical Education Rajamangala University of Technology Thanyaburi 

  

 
ป�ที่ 2 ฉบับท่ี 1 เดือน มกราคม – มิถุนายน 2557  
Vol.2, No. 1, Jan.-Jun., 2014. ISSN 2350-9732 

ใชCไอซีทีเพ่ือการเรียนตาม ประสิทธิภาพท่ีพอเพียงอย?างท่ัวถึงการกCาวเขCาสู?ยุคสังคมสารสนเทศไดC
สรCางความเปลี่ยนแปลงในวิถีชีวิต ความเปvนอยู? วัฒนธรรม รวมท้ังเทคโนโลยีสารสนเทศไดCเขCามามี
บทบาทอย?างสูงในสังคมยุคใหม? เพ่ือเตรียมคนรุ?นใหม?ท่ีจะตCองรูCเท?าทันเทคโนโลยีและนําเทคโนโลยี
เหล?านั้นไปใชCประโยชน6อย?างเต็มท่ี จึงจําเปvนตCองสรCางเยาวชนของชาติเพ่ือเขCาสู?สังคมยุคใหม?โดย
การจัดสภาพแวดลCอมใหม?ทางการศึกษาท้ังในดCานเนื้อหา สื่อ และกระบวนการจัดการเรียนรูC ดังนั้น
การบูรณาการ  นวัตกรรมเทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอนจึงเปvนปtจจัย ท่ีสําคัญประการหนึ่ง
ในการปฏิรูปการศึกษา ซ่ึงในฐานะของครูผูCมีบทบาทในการเรียนการสอนใหCเยาวชนของชาติ
เจริญเติบโตมาเปvนกําลังสําคัญในการพัฒนาประเทศ จึงควรมีความรูCความสามารถใหCทันกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศในสมัยใหม?เพ่ือนํามาประยุกต6 โดยใชCเทคโนโลยีสารสนเทศเปvนสื่อการในการ
เรียนการสอนเพ่ือใหCครูกับนักเรียน มีความเขCาใจตรงกัน และเพ่ือใหCเด็กสามารถเทคโนโลยี
สารสนเทศต?าง ๆ ไปปรับเขCาใชCกับชีวิตประจําวันเทคโนโลยีสารสนเทศไดCเขCามามีบทบาทต?อ
การศึกษาอย?างมาก โดยเฉพาะเทคโนโลยีทางดCานคอมพิวเตอร6 และการสื่อสารโทรคมนาคมมี
บทบาทท่ีสําคัญต?อการพัฒนาการศึกษา เทคโนโลยีท่ีมีบทบาทสําคัญต?อการศึกษา 
 เทคโนโลยีสารสนเทศ เปvนปtจจัยท่ีสําคัญอย?างหนึ่งท่ีจะสนับสนุนใหCครูเกิดความเชี่ยวชาญ
ในการใชCเทคโนโลยีในการศึกษา ครูส?วนมากยังใชCคอมพิวเตอร6ไม?เก?งจึงตCองมีคนช?วยเหลือ ไม?ใช?
เพียงปtญหาการจัดการระบบซ่ึงเกิดปtญหาไดCทุกเม่ือ แต?ยังปtญหาการเลือกซอฟต6แวร6การออกแบบ
โครงงานท่ีใชCประโยชน6จาเทคโนโลยีและเรียนรูCวิธีแนะนํานักเรียนในการใชCขCอมูล  เราจะเห็นว?า
ปtจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศจะเขCามามีบทบาทและอิทธิพลต?อ ชีวิตมนุษย6เพ่ิมข้ึน ดังนั้น ครูควร
ตCองพยายามติดตามศึกษา และทําความเขCาใจแนวทางและพัฒนาการที่เกิดขึ้น เพื่อที่จะนํา
เทคโนโลยีสารสนเทศไปประยุกต6ใชCใหCเปvนประโยชน6ในการเรียนการสอนและการดํารงชีวิตอย?าง
เหมาะสมต?อไปท้ังในปtจจุบัน ในอนาคต เพ่ือใหCการสอนทันสมัยเขCาถึงตัวเด็กไดCง?าย รับรูCไดCง?าย 
และเขCาใจไดCง?ายข้ึน (ชฎาพร จิตศิลป{ : 2555) 
 แอปเป|ลไดCเป|ดตัวไอแพด (iPad) ซ่ึงสามารถทําใหCครูบาอาจารย6 นักเรียน นิสิตนักศึกษา 
ใชCประโยชน6จากไอแพดไดCเต็มท่ีท้ังในหCองเรียนและนอกหCองเรียน ก?อนหนCานี้หลายโรงเรียนใน
สหรัฐอเมริกาไดCต่ืนตัวท่ีจะใชCไอแพดในหCองเรียน และทางแอปเป|ลก็ไดCประกาศเมื่อพฤหัสบดีท่ี
ผ?านมานี้ไวCว?าแนวโนCมการใชCไอแพดในตลาดการศึกษาไดCโตข้ึนอย?างรวดเร็วและทําใหCคณาจารย6
สามารถใชCเปvนเครื่องมือการเรียนการสอนใหCกับนักศึกษา ทําใหCนักศึกษาอยู?กับการเรียนรูCมากข้ึน
และเขCาถึงอาจารย6และเนื้อหาหลักสูตรไดCดีและแอปเป|ลก็ม่ันใจว?า ไอแพดจะทําใหCท้ังคณาจารย6
และนักศึกษาใชCไดCอย?างคุCมค?า บริษัทผูCพิมพ6ตําราอย?าง ฮิวตัน มิฟฟลิน ฮาร6คอร6ทและก็เปvนหุCนส?วน
กับแอปเป|ลไดCทําการทดลองโดยการใชCไอแพด เพ่ือเรียนวิชาพีชคณิต พบว?านักเรียนสามารถทํา
คะแนนไดCสูงกว?าเดิม คือ ท้ังหCองท่ีใชCไอแพด  จํานวนนักเรียนไดCคะแนนดีข้ึนมากถึง 20% มากกว?า
ระบบการใชCตําราเรียนการทดลองนี้ทําท่ีโรงเรียนมัธยมท่ีเมืองริเวอร6ไซด6  รัฐแคลิฟอร6เนียต้ังแต?ช?วง
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เดือนกุมภาพันธ6 ป� ค.ศ. 2010 จนถึง 2011 ในเดือนเดียวกัน  ซ่ึงขณะนี้ไอแพดสําหรับการศึกษามี
ใชCในโรงเรียนรัฐบาลจํานวนมากนักเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธ6กับไอแพดในลักษณะท่ีเปvนส?วนตัวไดC
มากกว?า  ผูCอํานวยการโรงเรียนเอมีเลีย เอียฮาร6ท ไดCกล?าวว?า “นักเรียนใชCไอแพด กันมากข้ึนและ
ทําใหCเขาเขCาใจบทเรียนไดCดีกว?า” มาริตา สคาร6ฟ� ซีอีโอ บริษัทออแกนิค ซ่ึงเปvนบริษัทดCานการตลาด 
สื่อดิจิทัล ไดCกล?าวว?า นักเรียนชอบแท็บเล็ตมากข้ึนและถCาหากเอาตําราท่ีเด็กจะตCองแบกไปโรงเรียน
มาใส?เขCายังแท็บเล็ตท้ังหมดจะทําใหCเกิดการเรียนรูCแบบใหม?ข้ึนมา เด็กนักเรียนจะชอบมากข้ึน  
และยังมีการทดลองใชCไอแพดเพ่ือเล?นเกมคณิตศาสตร6เปvนแบบรูปภาพท่ีเคลื่อนไหวไดC ก็พบว?า 
ไอแพดสามารถทําใหCนักเรียนชั้นเกรด 5  ซ่ึงเล?นเกมคณิตศาสตร6  20 นาทีต?อวันเปvนเวลา 5 วัน  
สามารถทําคะแนนสอบไดCมากกว?าเกณฑ6เฉลี่ยถึง 15%  นอกจากนี้แอปเป|ลก็มีการปรับปรุงไอจูนส6ยู  
(iTunes U) ข้ึนมาซ่ึงจะมีหCองเรียนเสมือนอยู?ดCวย  นอกจากนี้ ก็ยังมีท้ัง ไอบุ�ก 2 (iBook 2) ไอบุ�ก 
หCองเก็บหนังสือ (iBook store) และไอบุ�กนักเขียน (iBooks Author) ซ่ึงจะทําใหCนักศึกษาสามารถ
ใชCไดCสะดวกและดีกว?าจนลืมเรื่องการเขียนหนังสือตําราดCวยพีดีเอฟ (PDF) กันไปเลย ดCวยการใชC
ไอบุ�กจะทําใหCการเรียนรูCไดCเขCาถึงประสบการณ6มากกว?า และไอบุ�กเม่ือเทียบกับราคาตําราปกแข็ง
ปกติท่ีใชCกันในสหรัฐอเมริกาแลCวไอบุ�กมีราคาถูกกว?าและลดภาระเรื่องการซ้ือตําราจากโรงเรียน
นอกจากนี้ ตําราท่ีโหลดใส?ไอบุ�กนั้นมีการปรับปรุงเนื้อหาของตําราไดCรวดเร็วทันใจ ทําใหCนักเรียน 
นักศึกษาไดCอ?านตําราใหม?ไดCเสมอ 
 อันท่ีจริงแมCว?าไอบุ�ก หรือไอแพด เวอร6ชั่นการศึกษาอาจจะไม?แพงเม่ือเทียบกับตําราปกแข็ง 
แต?ก็ตCองลงทุนซ้ือประมาณ 15,000 บาท ต?อเครื่องอยู?ดี  ซ่ึงก็อาจจะเปvนปtญหาในโรงเรียนรัฐบาล 
ซ่ึงคงจะตCองมีกองทุนเอกชนเขCามาช?วยสนับสนุนก็เปvนท่ีคาดว?าไอแพดสําหรับการศึกษาจะเปvนท่ี
นิยม เพราะทําใหCการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน และนักเรียนนักศึกษาจะสามารถไดCรับ
ประโยชน6 โดยทําใหCนักเรียนนักศึกษาเรียนรูCและเขCาใจบทเรียนไดCดีข้ึนและมีปฏิสัมพันธ6กับคณาจารย6
ผ?านไอแพดไดCมากข้ึนดCวย 
 จากท่ีมาและความสําคัญท่ีกล?าวขCางตCนจะเห็นว?ามีความพยายามนําคุณสมบัติท่ีอยู?ในแท็บ
เล็ตระบบปฏิบัติการ  IOS หรือเรียกว?าไอแพดมาใชCใหCเกิดประโยชน6ทางการศึกษามาโดยตลอด  
ผูCวิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาเทคโนโลยีบนไอแพดมาประยุกต6ใชCในการเรียนวิชาความถนัดทาง
ศิลปกรรมศาสตร6เพราะการสื่อสารในปtจจุบันไดCถูกพัฒนาข้ึนอย?างไม?หยุดยั้งแต?มีการนํามาใชCใน
การศึกษาของประเทศไทยนCอย ผูCวิจัยจึงมีความสนใจที่จะนําไอแพด ซึ่งเปvนสิ่งที่ใชCกันอย?าง
แพร?หลายในปtจจุบัน มาใชCเปvนเครื่องมืออีกชนิดหนึ่ง เพ่ือการเรียนรูCอย?างไม?จํากัดเวลาและสถานท่ี 

วัตถุประสงค�การวิจัย 
 1.  เพ่ือพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS ท่ีส?งผลต?อความถนัด
ทางศิลปกรรมศาสตร6ใหCมีประสิทธิภาพตามท่ีกําหนด 80/80 



68 
วารสารครุศาสตร�อุตสาหกรรม  มหาวทิยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุร ี

 Journal of Technical Education Rajamangala University of Technology Thanyaburi 

  

 
ป�ที่ 2 ฉบับท่ี 1 เดือน มกราคม – มิถุนายน 2557  
Vol.2, No. 1, Jan.-Jun., 2014. ISSN 2350-9732 

 2.  เพ่ือศึกษาความกCาวหนCาของผลการเรียนดCานความถนัดทางศิลปกรรมศาสตร6บน
แท็บเล็ตระบบ ปฏิบัติการ IOS สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 6 ก?อนเรียนและหลังเรียน 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต?อการเรียนวิชาความถนัดทางศิลปกรรมศาสตร6บนแท็บเล็ต
ระบบปฏิบัติการ IOS ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 6 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 1.  บทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS ประสิทธิภาพตามเกณฑ6 80/80 
 2.  นักเรียนมีผลการเรียนรูCดCานความถนัดทางศิลปกรรมศาสตร6บนแท็บเล็ตระบบ 
ปฏิบัติการ IOS หลังเรียนสูงกว?าก?อนเรียนอย?างมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 3.  นักเรียนท่ีเรียนดCวยบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS มีความพึงพอใจ
ในระดับมาก 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เปvนการวิจัยแบบก่ึงทดลอง (Quasi Experimental Research) โดยมีแบบ
แผนการทดลองดังนี้ 

T1 ————————— X ————————— T2 
 

 X    หมายถึง การเรียนรูCดCวยบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS วิชา
ความถนัดทางศิลปกรรมศาสตร6 

 T1   หมายถึง การทดสอบก?อนเรียน (pre-test) 
 T2   หมายถึง การทดสอบหลังเรียน (post-test) 

 ประชากรและกลุVมตัวอยVาง 
 แบบแผนการวิจัย 
 ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 6 
 กลุ?มตัวอย?าง คือ  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 6  สถาบันกวดคลินิกการศึกษา KID KID 
จังหวัดพระนครศรีอยุธยา  กลุ?มความถนัดทางศิลปกรรมศาสตร6  ป�การศึกษา 2556  ไดCมาจาก
กลุ?มตัวอย?างแบบสุ?มอย?างง?าย จํานวน 42 คน 
 เครื่องมือท่ีใชcในการวิจัย 

เครื่องมือวิจัยท่ีใชCในการวิจัยในครั้งนี้ ผูCวิจัยไดCสรCางข้ึนเองประกอบดCวย 
 1.  เนื้อหารายวิชาผ?านแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS วิชาความถนัดทางศิลปกรรมศาสตร6 
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 2.  แบบทดสอบวัดผลการเรียนรูCผ?านแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS วิชาความถนัดทาง
ศิลปกรรมศาสตร6 
 3.  แบบสอบถามความพึงพอใจเก่ียวกับบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ 
IOS วิชาความถนัดศิลปกรรมศาสตร6สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 6 
 การเก็บรวบรวมขcอมูล 

ข้ันตอนในการดําเนินการทดลองผูCวิจัยไดCทําการทดลองตามลําดับข้ันตอน ดังนี้ 
 1.  ผูCวิจัยทําหนังสือขอความร?วมมือสถาบันกวดวิชาคลินิกการศึกษา KID KID จังหวัด
พระนครศรีอยุธยา 
 2.  คัดเลือกกลุ?มตัวอย?างเพ่ือการเรียนรูCดCวยบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ 
IOS วิชาความถนัดศิลปกรรมศาสตร6 วิธีการเลือกกลุ?มตัวอย?างใชCวิธีเลือกแบบสุ?มอย?างง?าย จํานวน 
30 คนเปvนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 6 สถาบันกวดคลินิกการศึกษา KID KID จังหวัด
พระนครศรีอยุธยากลุ?มความถนัดทางศิลปกรรมศาสตร6 ป�การศึกษา 2556 
 3.  ดําเนินการทดลองโดยจัดเตรียมเนื้อหาลงบทเรียนมัลติมีเดีย และดาวน6โหลดลง
แท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS จํานวน 5 เครื่อง และใหCนักเรียนศึกษาตามแผนการจัดการเรียนรูC
ดังนี้ 
  1) ผูCเรียนทําแบบทดสอบก?อนเรียน เพ่ือวัดความรูCก?อนเรียนวิชาความถนัดทาง
ศิลปกรรมศาสตร6 
  2) ผูCเรียนดาวน6โหลดบทเรียนลงบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS 
  3) ผูCเรียนสามารถกลับมาทบทวนการเรียนรูCไดCจากบทเรียนท่ีไดCทําการดาวน6โหลด
เก็บไวCในแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS เม่ือตCองการไดC 
  4) ผูCเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัดความรูCหลังเรียนวิชาความถนัดทาง
ศิลปกรรมศาสตร6 
  5) ผูCเรียนทําแบบสอบถามความพึงพอใจการเรียนรูCดCวยบทเรียนมัลติมีเดียบน
แท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS วิชาความถนัดศิลปกรรมศาสตร6 

การวิเคราะห�ขcอมูล 
 ในการวิเคราะห6ขCอมูลไดCใชCสถิติท่ีใชCในการวิเคราะห6ขCอมูล ดังนี้ 
 1.  สถิติพื้นฐาน ไดCแก? จํานวน ค?ารCอยละ ค?าเฉลี่ย (χ ) ค?าส?วนเบี่ยงแบนมาตรฐาน 
(S.D.) ในดCานขCอมูลท่ัวไปของนักเรียน ผลการตรวจสอบเพ่ือการเรียนรูCดCวยบทเรียนบนแท็บเล็ต
ระบบปฏิบัติการ IOS โดยผูCทรงคุณวุฒิ และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 
 2.  สถิติพื้นฐาน ไดCแก? ค?ารCอยละในการหาค?าประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย
แท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS 
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 3.  สถิติท่ีใชCทดสอบสมมุติฐาน โดยทดสอบความแตกต?างระหว?างคะแนนผลการเรียนรูC
ก?อนการเรียนและหลังการเรียนดCวยบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS วิชา
ความถนัดทางศิลปกรรมศาสตร6 โดยวิธีการทดสอบค?าที (t - test) 
 
สรุปผลการวิจัย 
 1. นักเรียนมีผลการเรียนรูCบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS  
ประสิทธิภาพตามเกณฑ6 80/80 
 2.  นักเรียนมีผลการเรียนรูCดCวยบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS 
หลังเรียนสูงกว?าก?อนเรียนอย?างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 
 3.  นักเรียนมีความพึงพอใจต?อการเรียนรูCดCวยบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติ 
IOS ในระดับดี 

อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการผลิตบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS ผูCวิจัยไดCทราบผลการ
วิเคราะห6หาค?าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบก?อนเรียนและหลังเรียนค?าดัชนีประสิทธิผลของ
บทเรียนมัลติมีเดีย ดังต?อไปนี้ 
 1.  แบบทดสอบก?อนเรียนและหลังเรียนเปvนแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขCอ 
ใชCทดสอบก?อนเรียนและหลังเรียน มีค?าความยากง?าย (p) อยู?ระหว?าง (0.23-0.78) ค?าอํานาจ
จําแนก (r) อยู?ระหว?าง (0.20-0.61) และค?าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบเท?ากับ 0.57 
 2.  ผลการทดลองหาค?าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ 
IOS ผูCวิจัยไดCทําการทดลองกับกลุ?มตัวอย?าง 42 คน ซ่ึงปรากฏว?ามีค?าดัชนีประสิทธิผลเท?ากับ 0.10 
เม่ือเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก?อนเรียนและหลังเรียนแลCวทําใหCทราบว?ามีความกCาวหนCาทางการเรียน
เพ่ิมข้ึนรCอยละ 78 แสดงใหCเห็นว?าบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS ท่ีผลิตข้ึนใน
ครั้งนี้มีประสิทธิภาพเปvนไปตามวัตถุประสงค6ของการวิจัยสามารถนําไปใชCกับการเรียนการสอนวิชา
ความถนัดทางศิลปกรรมศาสตร6 (PAT 6) 
 สอดคลCองกับ (นางสาววิลัยพร ไชยสิทธิ์, 2554)  ทําวิจัยเรื่องการพัฒนาแอพพลิเคชั่นฝ�ก
ทักษะทางคณิตศาสตร6บนเครื่องคอมพิวเตอร6แท็บเล็ต สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาป�ท่ี 1 
การพัฒนาแอพพลิเคชั่นฝ�กทักษะทางคณิตศาสตร6บนเครื่องคอมพิวเตอร6แท็บเล็ต สําหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาป�ท่ี 1 มีวัตถุประสงค6ดังนี้ 1) เพ่ือหาประสิทธิภาพของแอพพลิเคชั่นฝ�กทักษะ
ทางคณิตศาสตร6บนเครื่องคอมพิวเตอร6แท็บเล็ตปฏิบัติการแอนดรอยด6 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรูCดCวยแอพพลิเคชั่นฝ�กทักษะทางคณิตศาสตร6  3)  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
ท่ีมีต?อแอพพลิเคชั่นฝ�กทักษะทางคณิตศาสตร6 กลุ?มตัวอย?างในการวิจัยในครั้งนี้เปvนนักเรียนชั้น
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ประถมศึกษาป�ท่ี 1 โรงเรียนบCานจอมบึง (วาป�พรCอมประชาศึกษา) อ.จอมบึง จ.ราชบุรี จํานวน 30 
คนไดCมาโดยการสุ?มอย?างง?าย (Sample Random Sampling)  เครื่องมือท่ีใชCในการรวบรวมขCอมูล 
ประกอบดCวย แอพพลิเคชั่นฝ�กทักษะทางคณิตศาสตร6 แบบประเมินประสิทธิภาพของแอพพลิเคชั่น 
และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  สถิติที่ใชCในการวิเคราะห6ขCอมูล ไดCแก? ค?าเฉลี่ย
ส?วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบค?าที (t-test Statistic) ผลการวิจัยพบว?า 1)  ผลการประเมิน
คุณภาพของแอพพลิเคชั่นโดยผูCเชี่ยวชาญ 3 ดCาน คือ ดCานเนื้อหา ดCานการออกแบบแอพพลิเคชั่น 
และดCานการวัดผลและประเมินผลภาพรวมทุกดCานมีคุณภาพอยู?ในระดับดีมาก ท่ีค?าเฉลี่ยเท?ากับ 
4.79 2) ผลการประเมินประสิทธิภาพของแอพพลิเคชั่น มีประสิทธิภาพเท?ากับ 80.78/ 95.11 ซ่ึง
สูงกว?าเกณฑ6 80/80 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูCก?อนกับหลังเรียนดCวยแอพพลิเคชั่น พบว?า คะแนน
หลังการเรียนรูCสูงกว?าก?อนเรียน อย?างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 4) ความพึงพอใจของผูCเรียน 
ท่ีมีต?อแอพพลิเคชั่นอยู?ในระดับมากท่ีค?าเฉลี่ย 4.28 
 
ขcอเสนอแนะ 
 ขcอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใชc 

การนํารูปแบบการเรียนการสอนไปใชC ผูCวิจัยมีขCอเสนอแนะ ดังนี้ 
 1.  ผูCสอนจะตCองมีความพรCอมในหลาย ๆ ดCาน กล?าวคือ ดCานตัวผูCสอนจะตCองมีการเพ่ิม
ทักษะและการเรียนรูCดCวยบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS ทักษะการผลิต
บทเรียนบนโปรแกรมต?างๆ มาประยุกต6สรCางสรรค6เปvนบทเรียนในวิชาอ่ืนๆในลําดับต?อไป 
 2.  การเรียนรูCดCวยบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS มีขCอดี คือเปvน
เทคโนโลยีท่ีเขCาถึงตัวผูCเรียนไดCโดยตรง และใชCกันมากข้ึนอย?างแพร?หลาย ทําใหCการเรียนการสอน 
เปvนเรื ่องง?าย ดังนั้น จึงควรนําไปใชCเพ่ือวัตถุประสงค6ต?าง ๆ เช?น การนัดหมายระหว?างครูกับ
นักศึกษากรณียังไม?ไดCส?งเอกสารหรืองาน หรือนัดประชุม นอกจากนี้นักเรียนสามารถส?งคําถาม 
หรือปรึกษากับอาจารย6ประจําวิชาไดCโดยตรง 
 3.  ในการออกแบบบทเรียนควรศึกษาความตCองการของผูCเรียน เพื่อใหCผูCเรียนไดCเปvน
ส?วนร?วมในการสรCางบทเรียนจะทําใหCนักเรียนเกิดความสนใจกับบทเรียนและผูCสอนจะไดC
ทราบเก่ียวกับความตCองการของผูCเรียนทําใหCเปvนท่ียอมรับกับท้ังผูCเรียนและผูCสอนร?วมกัน  
 ขcอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตVอไป 
 1.  พัฒนาและเปรียบเทียบผลการเรียนรูC จากรูปแบบการเรียนการสอนอ่ืน ๆ และพัฒนา
บทเรียนมัลติมีเดียใหCเพ่ิมมากข้ึนกว?าเดิม เพราะในปtจจุบันนักเรียนมีแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS
หรือคอมพิวเตอร6ในระบบ IOS เพ่ิมมากข้ึนจนกลายมาเปvนส?วนหนึ่งในชีวิตประจําวัน จึงควรท่ีจะ
นําเทคโนโลยีในแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS มาใชCในเกิดประโยชน6กับการเรียนการสอนใหCมาก
ข้ึนและนํามาใชCไดCทุกท่ีทุกเวลา 
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2.  ศึกษารูปแบบการเรียนรูCดCวยบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS 
โดยใหCนักเรียนมีส?วนร?วมออกแบบการเรียนการสอนเพ่ือใหCตรงความตCองการของนักเรียนและไดCวิธีท่ี
เหมาะสมและเกิดประโยชน6สูงสุดในการใชCเทคโนโลยีเพื่อการเรียนการสอนในสถานการณ6ของ
การเรียน ในบริบทของสังคมไทยและสภาพการเรียนการสอนของประเทศไทย 
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