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บทคัดย่อ  
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาจ านวนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการ

เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของ
คะแนนเต็ม  2) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาชีววิทยา เรื่อง เซลล์ของส่ิงมีชีวิตของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะก่อนและหลังการ
จัดการเรียนรู้ และ 3) ศึกษาเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ กลุ่มตัวอย่างเป็น
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/1 จ านวน 30 คน ท่ีก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 
โรงเรียนทับกฤชพัฒนา อ าเภอชุมแสง จังหวัดนครสวรรค์ ซึ่งได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยได้แก่   แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดาน
อัจฉริยะ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ และ
แบบวัดเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ แบบมาตราส่วนประมาณค่าชนิด 5 ระดับ จ านวน 36 ข้อ 

ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนท่ีได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ ท่ีมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม มีจ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 
83.33 2) นักเรียนท่ีได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาชีววิทยาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 3) นักเรียนท่ีได้รบัการ
สอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ มีเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
ค าส าคัญ :  สืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, เจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์  

 
Abstract 

The objectives of this research were 1) to study the number of matthayomsuksa 4 
students taught by using inquiry method with smart board with achievement passing score 
of 70 percent, 2) to study the biology learning achievement on the Cell of Organisms of 
matthayomsuksa 4 students before and after being taught by using Inquiry method with 
smart board, and 3) to study the attitudes towards science of mathayomsuksa 4 students 
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before and after being taught by using Inquiry method with smart board. The samples 
were 30 matthayomsuksa 4/1 students at Tapkritphattana School, Chum Saeng District, 
Nakhon Sawan Province in the second semester of the academic year 2017 and were 
selected by cluster random sampling. The research instruments were 1) lesson plans using 
Inquiry Method with smart board, 2) the biology achievement test with 20 items, multiple 
choices, and 3) the Attitudes towards science measurement had 36 items were Rating 
scale 5.  

The results of this study revealed that 1) The number of students learning through 
Inquiry Method with smart board had learning achievement passing the criteria of 70 
percents of total scores was 25, amounting to 83.33 percents, 2. The students learning 
through Inquiry Method with smart board had learning achievement more than before 
learning at the significant level of .05, and 3) The students learning through Inquiry Method 
with smart board had attitudes towards science more than before learning at the 
significant level of .05. 

Keywords : Inquiry Method with Smart Board, Achievement Learning, Attitudes Towards 
Science 

 
1. บทน า 
 การจัดการศึกษาวิทยาศาสตร์หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีความมุ่งหวังเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณลักษณะและความสามารถทางวิทยาศาสตร์ โดยเน้นกระบวนการไปสู่การสร้างองค์ความรู้ มีจิต
วิทยาศาสตร์และมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี. 2555:11)  แต่การจัดการศึกษาในปัจจุบันก็ยังไม่ประสบผลส าเร็จเท่าท่ีควร  ดังจะเห็นได้จาก
การประเมินผลนักเรียนร่วมกับนานาชาติ  หรือ PISA 2015 (Programme for International Student 
Assessment 2015) พบว่าประเทศไทยมีผลคะแนนเฉล่ียด้านการรู้เรื่องวิทยาศาสตร์เท่ากับ 421 อยู่ใน
อันดับท่ี 54 จากท้ังหมด 70 ประเทศ ซึ่งต่ ากว่าค่าเฉล่ีย OECD (Organization for Economic Co-
operation and Development) ซึ่งมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 493 (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ. 2558: 5) นอกจากนี้ผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ของ
โรงเรียน ทับกฤชพัฒนายังอยู่ในระดับต่ าเช่นเดียวกัน ดังจะเห็นได้จากผลการทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ 
หรือ O-NET (Ordinary National Educational Test) ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ในปี
การศึกษา 2559 พบว่าคะแนนเฉล่ียของรายวิชาวิทยาศาสตร์ มีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 30.02 ซึ่งต่ ากว่า    
ค่าคะแนนเฉล่ียพื้นฐานระดับจังหวัดท่ีมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 31.38  และค่าคะแนนเฉล่ียพื้นฐาน
ระดับประเทศท่ีมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 31.62 และเมื่อพิจารณาคะแนนเฉล่ียแต่ละระดับแล้วพบว่าผลคะแนน
เฉล่ียในระดับสถานศึกษาต้ังแต่ปีการศึกษา 2556 – ปีการศึกษา 2559 ต่ ากว่าคะแนนเฉล่ียระดับจังหวัด
และระดับประเทศถึง 4 ปีต่อเนื่อง (โรงเรียนทับกฤชพัฒนา. 2559: 62)  
 ชีววิทยาเป็นอีกสาขาหนึ่งของวิทยาศาสตร์ ธรรมชาติของวิชาชีววิทยานั้น เกี่ยวข้องกับคน ส่ิงมีชีวิต
และส่ิงแวดล้อม อีกท้ังความรู้ทางชีววิทยายังเป็นพื้นฐานของเทคโนโลยีชีวภาพ  ซึ่งเป็นประโยชน์ในการ
ปรับปรุงผลผลิตทางการเกษตร อุตสาหกรรม การสาธารณสุข และส่ิงแวดล้อม ซึ่งจะท าให้คุณภาพชีวิตของ
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มนุษย์ดีขึ้นกว่าท่ีเป็นอยู่ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. 2556: 1) แต่ในสภาพที่เป็น
จริงของการเรียนในปัจจุบันพบว่า วิชาชีววิทยาเป็นหนึ่งในวิชาท่ีเป็นปัญหาต่อการเรียนและการท าความ
เข้าใจของนักเรียน ซึ่งสาเหตุน่าจะเกิดจากเนื้อหาของวิชานั้นมีมาก การสอนยังขาดส่ือการสอนท่ีเหมาะสม
และทันสมัย (สุพิน ชีวะวงศ์. 2551: 2) และเมื่อพิจารณาถงึค่าสถิติแยกตามมาตรฐานการเรียนรู้ส าหรับ
โรงเรียนทับกฤชพัฒนาในการสอบ O - NET ปีการศึกษา 2559 รายวิชาวิทยาศาสตร์ พบว่า มาตรฐาน     
ว.1.1 เป็นมาตรฐานการเรียนรู้ที่โรงเรียนควรเร่งพฒันาเนื่องจากคะแนนเฉล่ียของโรงเรียนต่ ากว่าคะแนน
เฉล่ียระดับประเทศมากเป็นอันดับหนึ่งในทุกมาตรฐานการเรียนรู้ (โรงเรียนทับกฤชพัฒนา. 2559: 78) 
เนื้อหาเรื่องเซลล์ของส่ิงมีชีวิตนี้จัดอยู่ในมาตรฐาน ว 1.1 สาระท่ี 1 เรื่อง ส่ิงมีชีวิตกับการด ารงชีวิตใน
รายวิชาชีววิทยาระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย แนวคิดเรื่องเซลล์นี้เป็นแนวคิดพื้นฐานท่ีส าคัญและจ าเป็น
เรื่องหนึ่งส าหรับการเรียนการสอนด้านวิทยาศาสตร์และด้านชีววิทยาในระดับท่ีสูงขึ้นไป เนื่องจากเป็น
พื้นฐานท่ีส าคัญต่อการเรียนรู้ชีววิทยาในเรื่องอื่นๆ เช่น การย่อยอาหาร การสลายสารอาหารระดับเซลล์  
การสืบพันธุ์ รวมท้ังการการเจริญเติบโตของสัตว์ เป็นต้น 
 การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  (Inquiry Approach) เป็นรูปแบบหนึ่งท่ีน ามาใช้ในวิชา
วิทยาศาสตร์ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. 2546: 3) ท าให้นักเรียนมีความเข้าใจใน
แนวคิดทางวิทยาศาสตร์และมีความรู้ในค าศัพท์ทางวิทยาศาสตร์มากขึ้น  อีกท้ังยังช่วยให้มีทักษะในการคิด
และมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ คุ้นเคยกับกระบวนการหาความรู้ของนักวิทยาศาสตร์ เข้าใจว่า
นักวิทยาศาสตร์ค้นพบความรู้ทางวิทยาศาสตร์ได้อย่างไรและประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์สู่ประเด็น
ทางสังคมและประเด็นเกี่ยวกับบุคคลได้ นอกจากนี้กระทรวงศึกษาธิการ (2544: 13) ยังได้ใช้แนวทางการ
จัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Method) มาเป็นกระบวนการเรียนจัดการ
เรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนส าคัญ 5 ขั้นตอนคือ 1) ขั้นสร้างความสนใจ 2) ขั้นส ารวจ 
และค้นหา 3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป 4) ขั้นขยายความรู้ และ  5) ขั้นประเมิน โดยข้ันตอนท้ัง 5 มี
ลักษณะเป็นกระบวนการท่ีสามารถต่อเนื่องเป็นวัฏจักร เรียกว่า วัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry 
Cycle) สอดคล้องกับวิสัยทัศน์การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ตามมาตรฐานหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานท่ีมุ่งให้
นักเรียนสืบเสาะหาความรู้น าข้อมูลท่ีได้วิเคราะห์เช่ือมโยงจนกระท่ังได้ข้อสรุป  เป็นกระบวนการเรียนรู้ช่วย
ให้นักเรียนเกิดทักษะการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 

การใช้เทคนิคและรูปแบบวิธีการสอน ผสมผสานกับเทคโนโลยี เพื่อสร้างแรงจูงใจในการเรียน     
จะท าให้นักเรียนบรรลุตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของรายวิชาได้อย่างมีประสิทธิภาพ เทคโนโลยีกระดาน
อัจฉริยะ (Smart board) เป็นกระดานท่ีสามารถส่งบทเรียนแบบโต้ตอบนักเรียนสามารถสัมผัส โต้ตอบกับ
กระดานได้ทันที สามารถเช่ือมต่อเข้ากับคอมพิวเตอร์ น าเสนอข้อมูลและภาพสี ใช้ข้อมูลด้านมัลติมีเดียได้ 
ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่น่าต่ืนเต้นและน่าสนใจ มีความสนุกสนานเพลิดเพลินในการเรียน ท าให้ง่ายใน
การจัดการเรียนการสอน สอดคล้องกับงานวิจัยของ พรรณ ี ประวัง (2554) ท่ีได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิทยาศาสตร์เรื่องกระบวนการเปล่ียนแปลงของโลกของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการสอน
แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอินเทอร์แอคทีฟ (Interactive Whiteboards) พบว่า กระดานเป็น
เครื่องมือท่ีสนับสนุนให้การสืบเสาะหาความรู้เกิดประสิทธิภาพ ส่งผลต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ ซึ่งนักเรียนสามารถท่ีจะมีปฏิสัมพันธ์กับข้อมูลและสร้างความรู้ด้วยตนเองจนเกิดความรู้ความเข้าใจ
ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์หลังการสอนสูงขึ้น  เช่นเดียวกับงานวิจัยของ William D. Beeland, Jr. (2002) 
ได้ศึกษาผลของการใช้กระดานอินเทอร์แอคทีฟ เป็นเครื่องมือในการเรียนการสอน พบว่าผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
กระบวนการเรียนรู้เมื่อน ากระดานอินเทอร์แอคทีฟมาใช้เป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนการสอนใน
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ห้องเรียน  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 3.48 
(จากสเกลท้ังหมด 4 ระดับ) และครูมีความเห็นว่าการใช้กระดานอัจฉริยะมีความน่าสนใจท้ังทางด้าน
ความส าคัญ การดึงดูดความน่าสนใจ  และ ความน่าต่ืนเต้นโดยมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 6.8 (จากสเกลท้ังหมด 7 
ระดับ)  อีกเช่นกัน 
 จากสภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอนใจปัจจุบันและแนวคิดดังกล่าว จึงท าให้ผู้วิจัย มีความ
สนใจท่ีจะจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ มาพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
ชีววิทยา เรื่อง เซลล์ของส่ิงมีชีวิต เพื่อเป็นการกระตุ้นความสนใจของนักเรียนผ่านเทคโนโลยีท่ีทันสมัย ช่วย
ให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้น สนใจในการเรียนมากขึ้น ท าให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงขึ้น และมี
เจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ อันจะส่งผลให้นักเรียนสามารถบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้วิชา
วิทยาศาสตร์ระดับข้ันพื้นฐานได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป  
 
2. วัตถุประสงค์การวิจัย 

2.1 เพื่อศึกษาจ านวนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
โดยใช้กระดานอัจฉริยะ ท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

 2.2 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาชีววิทยา เรื่อง เซลล์ของส่ิงมีชีวิตของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษา ปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะก่อนและหลังการ
จัดการเรียนรู้ 

2.3 เพื่อศึกษาเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ 
 
3. สมมติฐานของการวิจัย 

 3.1 นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ จ านวนไม่น้อย
กว่าร้อยละ 70 ของจ านวนนักเรียนท้ังหมด มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยาผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของ
คะแนนเต็ม 

3.2 นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาชีววิทยา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรยีน 

 3.3 นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะมีเจตคติต่อวิชา
วิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 
4. วิธีการด าเนินการวิจัย 

 4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  แผนการเรียนวิทยาศาสตร์ – 

คณิตศาสตร์  ท่ีก าลังเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 ของโรงเรียนในกลุ่ม สหวิทยาเขตร่มเกล้า    
นวมินทร์  สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 42 จ านวน 379 คน 

  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/1  ท่ีก าลังเรียนในภาค
เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 ของโรงเรียนทับกฤชพัฒนา  ต าบลทับกฤช อ าเภอชุมแสง  จังหวัดนครสวรรค์  
สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 42  จ านวน 30  คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบ
กลุ่ม (Cluster random sampling) 
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 4.2 เคร่ืองมือวิจัยที่ใช้ในการวิจัย 
   เครื่องมือในการวิจัยครั้งนี้มี 3 ประเภท ดังนี้ 
  4.2.1 แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาชีววิทยา เรื่อง เซลล์ของส่ิงมีชีวิต ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ จ านวน 5 แผน 
รวม 12 ช่ัวโมง 

  4.2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา เรื่อง เซลล์ของส่ิงมีชีวิต          
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 

  4.2.3 แบบวัดเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ แบบมาตราส่วนประมาณค่าชนิด 5 ระดับ จ านวน 
36 ข้อ 

 4.3 ขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือวิจัย 
   4.3.1 พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ รายวิชา

ชีววิทยาเรื่อง เซลล์ของส่ิงมีชีวิต ประกอบด้วย ขั้นท่ี 1 ขั้นสร้างความสนใจ ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจและค้นหา ขั้น
ท่ี 3 ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป ขั้นที่ 4 ขั้นขยายความรู้ และขั้นที ่5 ขั้นประเมินผล โดยสร้างแผนการจัดการ
เรียนรู้ทั้งหมด 5 แผน รวม 12 ช่ัวโมง จากนั้นประเมินคุณภาพโดยผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ปรับปรุง
แก้ไขตามข้อเสนอแนะแล้วน าไปทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

   4.3.2 พัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา เรื่อง เซลล์ของส่ิงมีชีวิต 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 1 ฉบับ ซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก โดยออก
ข้อสอบให้ครอบคลุมวัตถุประสงค์และพฤติกรรมการเรียนรู้ จ านวน 40 ข้อ จากนั้นน าไปหาค่าดัชนีความ
สอดคล้องโดยผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ คัดเลือกข้อสอบท่ีมีค่า IOC 
เท่ากับ 0.67 – 1.00 จ านวน 37 ข้อ น าไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเคยเรียนเรื่อง เซลล์
ของส่ิงมีชีวิตมาแล้ว จ านวน 25 คน เพื่อวิเคราะห์หาความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนก จากนั้นคัดเลือก
ข้อสอบท่ีครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้และเข้าเกณฑ์ไว้จ านวน 20 ข้อ  แล้วน าไปหาค่าความเท่ียงของ
แบบทดสอบท้ังฉบับโดยน าไปทดลองใช้ (Try-out) กับนักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาครั้งนี้ 
จ านวน 30 คน เพื่อวิเคราะห์หาค่าความเท่ียง (Reliability)โดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน ได้ค่า
ความเท่ียง เท่ากับ 0.714 

   4.3.3 พัฒนาแบบวัดเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีลักษณะ
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) ชนิด 5 ระดับ แบ่งเป็น 6 ด้าน จ านวน 36 ข้อ น าแบบวัด
เจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ไปให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อพิจารณาความตรงเชิงโครงสร้าง พิจารณา
ข้อค าถามท่ีเข้าเกณฑ์ จ านวน 36 ข้อ จากนั้นน าไปทดลองกับนักเรียนจ านวน  30 คนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
และน าผลคะแนนท่ีได้มาค านวณหาความเท่ียง (Reliability) ของแบบวัดเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ท้ังฉบับ 
โดยใช้การหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (α - Coefficient) โดยใช้สูตรของครอนบาค (Cronbuch)  ได้ค่าความ
เท่ียงของแบบวัดเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ เท่ากับ 0.86 

 4.4  รายละเอียดการวิจัยและวิธีเก็บรวบรวมข้อมูล 
       การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงทดลองเบ้ืองต้น (Pre-experimental research) ในลักษณะ

กลุ่มทดลองแบบกลุ่มเดียว ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน (One group Pretest-Posttest Design)โดย
ท าการทดสอบก่อนเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน จ านวน 30 ข้อ และแบบวัดเจตคติต่อวิชา
วิทยาศาสตร์ จ านวน 36 ข้อ จากนั้นด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดาน
อัจฉริยะ เรื่อง เซลล์ของส่ิงมีชีวิต จ านวน 12 ช่ัวโมง เมื่อด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จนครบตามท่ี
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ก าหนดไว้แล้วจึงท าการทดสอบหลังเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน จ านวน 30 ข้อ และแบบ
วัดเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ จ านวน 36 ข้อ แล้วน าผลท่ีได้ไปทดสอบหาค่าทางสถิติต่อไป 

       น าแผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดเจตคติต่อวิชา
วิทยาศาสตร์ที่ได้มาตรฐานแล้วไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/1 แผนการเรียน
วิทยาศาสตร์ – คณิตศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 ของโรงเรียนทับกฤชพัฒนา จ านวน 30 คน  

น าไปวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติพื้นฐาน เช่น การหาค่าเฉล่ีย ( X ) ร้อยละ ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) และค่าความแปรปรวน (S2) ส่วนการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ใช้การ
ทดสอบไคสแควร์ (Chi-square test) เพื่อศึกษาจ านวนนักเรียนท่ีมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
ชีววิทยาผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม และใช้การทดสอบที กรณีกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน 
(Paired – Sample t-test) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา และเจตคติต่อวิชา
วิทยาศาสตร์ ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ 

 
5. ผลการวิจัย 

5.1 ผลการศึกษาจ านวนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการการจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ เรื่อง เซลล์ของส่ิงมีชีวิต ท่ีมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
ชีววิทยาผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
 ผู้วิจัยนับจ านวนนักเรียนท่ีมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยาหลังเรียนนักเรียนผ่าน
เกณฑ์ตั้งแต่ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม นั่นคือคะแนนต้ังแต่ 14 คะแนนขึ้นไป พบว่า มีจ านวนนักเรียน 25 
คน จากนักเรียนท้ังหมด 30 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 ของนักเรียนท้ังหมด ได้คะแนนผ่านเกณฑ์ตั้งแต่ร้อย
ละ 70 ของคะแนนเต็ม หลังจากนั้นน าผลท่ีได้มาทดสอบสมมุติฐานข้อท่ี 1 โดยใช้การทดสอบไคสแควร์ 
ได้ผลการวิเคราะห์ แสดงในตารางท่ี 1 
 
 
 
 
 
ตารางที่ 1  แสดงผลการศึกษาจ านวนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการการจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ เรื่อง เซลล์ของส่ิงมีชีวิต ท่ีมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
ชีววิทยาผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

จ านวนนักเรียน จ านวนนักเรียนท่ีผ่าน 
เกณฑ์ร้อยละ 70 (คน) 

จ านวนนักเรียนท่ีไม่ผ่าน 
เกณฑ์ร้อยละ 70 (คน) 

2  

จ านวนนักเรียนท่ีได้จากการปฏิบัติ 
(foi) 

25 (83.33%) 5 (16.67%) 2.53* 

จ านวนนักเรียนตามสมมุติฐาน (fei) 21(70%)  9 (30%) 
2 (1, .05) = 3.841 
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 จากตารางท่ี 1 พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดาน
อัจฉริยะ ท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม มีจ านวน 25 คน 
คิดเป็นร้อยละ 83.33 ซึ่งไมน่้อยกว่าร้อยละ 70 เป็นไปตามสมมุติฐานข้อท่ี 1 
 
 5.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ 
 ผู้วิจัยได้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยาเรื่อง เซลล์ของส่ิงมีชีวิต ก่อนเรียน หลังจากนั้น
ทดลองสอนโดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้กระดานอัจฉริยะ  เมื่อส้ินสุดการสอน 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยาของนักเรียนอีกครั้ง โดยใช้แบบทดสอบฉบับเดียวกัน น าผลท่ีได้มา
เปรียบเทียบโดยใช้การทดสอบที แบบกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน ได้ผลการวิเคราะห์แสดงในตารางท่ี 2 
 
ตารางที่ 2  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา ก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ 

กลุ่มทดลอง N X  S.D. D  2
D  t 

สอบก่อนเรียน 
สอบหลังเรียน 

30 
30 

8.23 
15.82 

2.57 
2.27 

210 1,642 15.743* 

* มีนัยส าคัญทางสถิติท่ี .05 (t.05,29=1.699) 
 
 จากตารางท่ี 2 พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้กระดาน
อัจฉริยะ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 เป็นไปตามสมมุติฐานข้อท่ี 2 
 
 5.3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนแบบวัดเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนท่ีได้รับการการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ 
 ผู้วิจัยได้วัดเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ก่อนเรียน หลังจากนั้นทดลองสอนโดยใช้วิธีการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้กระดานอัจฉริยะ  เมื่อส้ินสุดการสอน วัดเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์
ของนักเรียนอีกครัง้ โดยใช้แบบวัดเจตคติฉบับเดียวกัน น าผลท่ีได้มาเปรียบเทียบโดยใช้การทดสอบที แบบ
กลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน ได้ผลการวิเคราะห์ แสดงในตารางท่ี 3 
 
ตารางที่ 3  แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนแบบวัดเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนท่ีได้รับการการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ 

กลุ่มทดลอง N X  S.D. D  2
D  t 

สอบก่อนเรียน 
สอบหลังเรียน 

30 
30 

3.73 
4.03 

0.22 
0.24 

8.78 2.84 16.56* 

* มีนัยส าคัญทางสถิติท่ี .05 (t.05,29=1.699) 
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 จากตารางท่ี 3 พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้
กระดานอัจฉริยะ มีเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 เป็นไปตามสมมุติฐานข้อท่ี 3 
 
6. สรุปผลและข้อเสนอแนะ  

6.1 จากผลการวิจัยนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ 
ท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยาผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม มีจ านวน 25 คน คิดเป็นร้อย
ละ 83.33 ซึ่งไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 เป็นไปตามสมมุติฐาน ข้อท่ี 1 

 เป็นผลมาจากแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ มีเนื้อหาท่ีมี
ความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ มีข้อความชัดเจนของภาษาเข้าใจง่าย ระบุพฤติกรรมท่ีต้องการวัด
ได้อย่างชัดเจน มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการ
ใช้ส่ือ รวมท้ังมีการเลือกใช้ส่ือมัลติมีเดียบนกระดานอัจฉริยะได้อย่างเหมาะสม ก่อนด าเนินการจัดการเรียนรู้
มีการแบ่งกลุ่มนักเรียนแบบคละความสามารถเก่ง ปานกลาง และอ่อน และเมื่อด าเนินการจัดการเรียนรู้ตาม
ขั้นตอนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ พบว่า กิจกรรมการสอนแบบสืบเสาะหา
ความรู้ เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง โดยมีกระดานอัจฉริยะเป็นตัวช่วย
สนับสนุนการเรียนรู้เพราะสามารถส่งบทเรียนแบบตอบโต้ได้ นักเรียนสามารถสัมผัสและตอบโต้กับกระดาน
ได้ทันที เป็นการกระตุ้นและดึงดูดความสนใจให้นักเรียนอยากร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ ท าให้นักเรียนได้รับ
ประสบการณ์การเรียนรู้และความรู้โดยตรง ส่งผลให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนประสบผลส าเร็จ 
บรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้  สอดคล้องกับผลการวิจัยของยุพา  กุมภาว์ (2550) ท่ีได้ท าการวิจัยเรื่อง 
“ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีได้รับ
การสอนรูปแบบการสืบเสาะหาความรู้” ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร์ผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดร้อยละ 70 จ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 ของนักเรียนท้ังหมด และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของค าศักดิ์  พิชญานุรัตน์ (2551) ท่ีได้ท าการวิจัยเรื่อง “การพัฒนากิจกรรมการเรียน
การสอนวิทยาศาสตร์วิทยาศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีได้รับการสอนรูปแบบสืบเสาะหาความรู้” 
ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีจ านวนนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ จ านวน 28 คน คิดเป็นร้อยละ 84.84 ของนักเรียน
ท้ังหมด ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ คือ ผ่านเกณฑ์ร้อยและ 70 

 6.2 จากผลการวิจัยนักเรียนท่ีได้รับการการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดาน
อัจฉริยะ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 เป็นไปตามสมมุติฐาน ข้อท่ี 2 

 เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ โดยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ ท าให้นักเรียนเกิดความคิดและได้ลงมือเสาะแสวงหา
ความรู้ เพื่อน ามาประมวลเป็นค าตอบหรือข้อสรุปด้วยตนเอง โดยมีครูผู้สอนเป็นผู้คอยอ านวยความสะดวก
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในด้านต่างๆ เช่น ด้านการสืบค้นเพื่อหาแหล่งความรู้ต่างๆ การศึกษาข้อมูลเพื่อ
น ามาวิเคราะห์และสรุปข้อมูล รวมถึงการใช้ส่ือท่ีหลากหลายเข้ามาช่วยเสริมในการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนให้น่าสนใจมากยิ่งขึ้น โดยมีล าดับข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็น 5 ขั้นตอน ดังนี้ (1) ขั้นสร้าง
ความสนใจ เพื่อน าเข้าสู่บทเรียนในประเด็นท่ีจะศึกษา โดยใช้ค าถามกระตุ้นท่ีเช่ือมโยงความรู้เดิมกับเรื่องท่ี
สนใจ มีการใช้ค าถามเพื่อยั่วยุให้นักเรียนอยากท่ีจะค้นหาค าตอบ ซึ่งจากการสังเกตของผู้วิจัยขณะท าการ
สอนในขั้นนี้ พบว่า นักเรียนให้ความสนใจต่อเนื้อหาท่ีเรียน มีความกระตือรือร้นในการหาค้นหาค าตอบ ไม่
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เบ่ือหน่ายต่อกระบวนการจัดการเรียนการสอน และมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมเป็นอย่างดี (2) ขั้นส ารวจ
และค้นหา เป็นขั้นที่นักเรียนได้ลงมือท ากิจกรรมต่างๆ เพื่อส ารวจและค้นหาองค์ความรู้โดยการสร้างแนวคิด
ท่ีได้มาจากประสบการณ์ของนักเรียนเอง ท าให้บรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้  นักเรียนได้ท ากิจกรรมกลุ่มใน
การสืบค้นข้อมูลอย่างหลากหลาย เช่น การท ากิจกรรม การสืบค้นข้อมูลจากเอกสาร ต ารา หรืออินเตอร์เน็ท 
จากส่ือต่างๆ นอกเหนือจากใบความรู้ ผ่านทางกระดานอัจฉริยะ โดยมีครูเป็นผู้ช่วยดูแลให้ข้อเสนอแนะ
ต่างๆ และให้เวลานักเรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมอย่างเพียงพอ จากการสังเกตของผู้วิจัยขณะจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ พบว่า นักเรียนให้ความร่วมมือกับในการกจิกรรมเป็นอย่างดี มีความกระตือรือร้น อยากออกมาใช้
กระดานในการสืบค้นหาความรู้ในแต่ละกิจกรรมจากส่ือท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหว และรูปภาพต่างๆ เพราะได้มี
โอกาสปฏิสัมพันธ์กับกระดานท่ีสามารถตอบโต้ได้ในทันทีเมื่อสัมผัสหน้าจอ ท าให้สามารถเข้าใจลักษณะท่ี
เป็นนามธรรมและจดจ าค าศัพท์ทางชีววิทยาได้มากขึ้น (3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป เป็นขั้นที่ได้มาจากการ
ส ารวจค้นคว้าซึ่งนักเรียนได้ด าเนินการมาแล้ว โดยนักเรียนแต่ละกลุ่มสามารถร่วมกันน าข้อมูลท่ีได้จากการ
สืบค้นมาวิเคราะห์ แปลผล สรุปผลและน าเสนอในรูปแบบต่างๆ เช่น แผนผังมโนทัศน์ หรือตาราง เพื่อแสดง
ถึงความรู้ท่ีเกิดขึ้น เปิดโอกาสให้แต่ละกลุ่มน าเสนอในสาระต่างๆ เพื่อเป็นการแลกเปล่ียนเรียนรู้กัน โดยมีครู
คอยเสนอแนะเพิ่มเติมให้ถูกต้องและครบถ้วนสมบูรณ์ในเนื้อหาวิชา (4) ขั้นขยายความรู้ เป็นขั้นที่ครู
พยายามให้นักเรียนได้น าความรู้ท่ีตนเองสรุปได้ออกมาใช้ประโยชน์ โดยน าไปประยุกต์ใช้หรือเช่ือมโยง
ความรู้กับสถานการณ์ใหม่ เป็นการต่อยอดความรู้ท่ีนักเรียนมีอยู่กับประสบการณ์ใหม่ท่ีอาจเกิดขึ้นในชีวิต
จริง เพื่อขยายความรู้ความเข้าใจของนักเรียนให้กว้างขวางขึ้น จนเกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ (5) ขั้นการ
ประเมินผล เป็นการสะท้อนประสบการณ์ความเข้าใจของนักเรียน โดยการพิจารณาจากการประเมินตาม
สภาพจริง เพื่อให้ทราบถึงความรู้ความเข้าใจของนักเรียนหลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้ว่านักเรียนเกิดการ
เรียนรู้มากน้อยเพียงใด โดยวัดจากการท าแบบฝึกหัดจากใบงาน การท ากิจกรรมเพื่อประเมินการเรียนรู้บน
กระดานอัจฉริยะ และการท าแบบทดสอบของนักเรียน สอดคล้องกับผลการวิจัยของพรรณี  ประวัง (2554) 
ได้ท าการวิจัย เรื่อง “ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ เรื่อง กระบวนการเปล่ียนแปลงของโลกของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการสอนแบบ สืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอินเทอร์แอคทีฟ” 
พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์เรื่องกระบวนการเปล่ียนแปลงของโลกของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4  ท่ีได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอินเทอร์แอคทีฟหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 อีกท้ังยังสอดคล้องกับงานวิจัยของกนกรัตน์  วุฒิวิชาภรณ์ 
(2554) ได้ท าการวิจัยเรื่อง “ผลการใช้ส่ือมัลติมีเดียร่วมกับวิธีเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาชีววิทยา ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนทวารวดี จังหวัดนครปฐม” พบว่า 
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของนิติมา  รุจิเรขาสุวรรณ (2555) ท่ีได้ท าการวิจัยเรื่อง “ประสิทธิผล
ของการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องสารชีวโมเลกุลท่ีพัฒนาขึ้นส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาตอนปลาย” ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบสืบเสาะหา
ความรู้จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

6.3 นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ มีเจตคติต่อ
วิชาวิทยาศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เป็นไปตามสมมุติฐาน ข้อ
ท่ี 3   

 เป็นเพราะการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะ เป็นการจัดการเรียนรู้
โดยใช้กระดานอัจฉริยะเข้ามาเป็นส่ือช่วยในการเรียนรู้ของนักเรียน ในการดึงดูดความสนใจของผู้เรียน  ท า
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ให้ได้เรียนรู้วิธีการเสาะหาความรู้ด้วยตนเอง อีกท้ังนักเรียนยงัได้มีส่วนรว่มและแสดงออก ท าให้เกิดความ
สนใจและกระตือรือร้นท่ีจะร่วมกิจกรรมต่างๆ อยา่งต้ังใจ ท าให้บรรยากาศในการเรียนมีชีวิตชีวา และยังช่วย
ให้นักเรียนเกิดจินตนาการในส่ิงท่ีเป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมจนเกิดความเข้าใจและสามารถสนใจสน
เนื้อหาท่ีเรียนได้มากขึ้น ส่งผลให้ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิทยาศาสตร์ ซึ่งเป็นพื้นฐานส าคัญของการศึกษาวิชา
ฟิสิกส์ เคมี และชีววิทยาต่อไป สอดคล้องกับผลการวิจัยของเสาวลักษณ์ หล้าสิงห์ (2558) ท่ีได้ท าการวิจัย
เรื่อง “การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อวิทยาศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนการสอนแบบสืบ
เสาะหาความรู้ด้วยส่ือประสม เรื่อง ระบบประสาทและอวัยวะรับความรู้สึก ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ท่ี 5 ” พบว่า นักเรียนมีเจตคติต่อวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 และยังสอดคล้องกับผลการวิจัยของนุสรา  หัวไผ่ (2552) ได้วิจัยเรื่อง “การศึกษาผลสัมฤทธิ์และเจตคติ
ต่อวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย
ประกอบการบรรยาย” ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย
ประกอบการบรรยายมีเจตคติต่อวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.01  อีกท้ังยังสอดคล้องกับงานวิจัยของสุจิตรา  ไกรศรีวรรธนะ (2558) ท่ีได้ท าการวิจัยเรื่อง “ผลการสอน
แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับการเรียน แบบร่วมมือที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อวิชา
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6” พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือมีเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมี
นัยส าคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .05 

จากผลการวิจัยข้างต้น ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะและแนวทางในการน าไปใช้ต่อไป โดยน าการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้โดยใช้กระดานอัจฉริยะกับเนื้อหาวิชาชีววิทยาในเรื่องอื่นๆ และกับนักเรียนในระดับต่างๆ 
โดยปรับกิจกรรมให้เหมาะสมกับเนื้อหาและวัยของผู้เรียน หรืออาจน าไปทดลองใช้กับตัวแปรอื่นๆ เช่น 
ความคิดสร้างสรรค์ ความคิดขั้นสูง และความคงทนในการเรียนรู้ เพราะเป็นส่ิงจ าเป็นในการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร์ และเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผู้เรียนต่อไป 
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วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จสมบูรณ์ได้ เพราะได้รับความกรุณาเป็นอย่างยิ่งจากท่านผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ ดร. ภาคิน  อินทร์ชิดจุ้ย อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ท่ีได้กรุณาแนะน าแนวทางใน
การศึกษาหาความรู้  ให้แนวคิด ให้ค าปรึกษา ให้ความช่วยเหลือ และสละเวลาตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่อง
ต่างๆ และขอขอบคุณทุนโครงการส่งเสริมการผลิตครูที่มีความสามารถพิเศษทางวิทยาศาสตร์และ
คณิตศาสตร์ (สควค.) สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ท่ีสนับสนุนทุนการศึกษา
จนส าเร็จการศึกษา 
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