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บทคัดย่อ 
 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาความสามารถในการท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการท า
โครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานกับเกณฑ์ร้อย
ละ 70 ของคะแนนเต็ม กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย  ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวัดทัพหมัน ท่ี
ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 31 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยรวมท้ังส้ิน 2 ฉบับ 
ได้แก่ 1) แผนการจัดเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ โดยใช้โครงงาน 2) แบบประเมินความสามารถในท าโครงงานวิชา
คอมพิวเตอร์ ผลการวิจัยมีดังนี้ 1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมี
ความสามารถในการท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ อยู่ในระดับดี  2) ผลความสามารถในการท าโครงงานวิชา
คอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 สูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญสถิติท่ี
ระดับ .01 
ค าส าคัญ : โครงงาน, ความสามารถในการท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ 
 

Abstract 
The purpose of this study were 1) to study for ability to do computer project  of 

Pratomsuksa 5 students after project learning  2) to compare for ability to do computer project  
of Pratomsuksa 5 students after project learning with 70 percent criterion of the full mark.The 
research samples were 31 Pratomsuksa 5 students in Wattupman, who at studying in second 
semester, academic years 2560  

The research findings were as follows: 1) Pratomsuksa 5 students after project learning 
had ability to do computer project was at a good level.  2) The result of ability to do computer 
projectof Pratomsuksa 5 students was higher than the 70 percent criterion of the full mark at 
the .01 level of significance. 
Keywords : Project Learning, ability to do computer science 

 
 

1. บทน า 
การศึกษาช่วยพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์ท้ังร่างกายและจิตใจ สติปัญญาความรู้ คุณธรรม มี

จริยธรรมในการด ารงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข การจัดการเรียนการสอนจึงเน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ โดยผ่านกระบวนการเรียนรู้ต่างๆ ให้นักเรยีนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ได้ฝึกปฏิบัติ ฝึกวิเคราะห์ ริเริ่ม
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สร้างสรรค์ คิดเป็น ท าเป็น รักการอ่าน และเกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องผสมผสานสาระการเรียนรู้ด้านต่างๆได้
สัดส่วนสมดุลกัน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545, น. 28) และมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดีมีปัญญามีความสุขมี
ศักยภาพในการเรียนต่อและประกอบอาชีพและก าหนดเป็นจุดหมาย เพื่อให้เกิดกับผู้เรียน เมื่อจบการศึกษาขั้น
พื้นฐานแล้ว ผู้เรียนต้องมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค์เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัย ปฏิบัติตนตาม
หลักธรรมของศาสนาท่ีตนเองนับถือ ยึดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมีความรู้อันเป็นสากลมีความสามารถการ
ส่ือสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยีทักษะชีวิตมีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัยและรักการ
ออกก าลังกาย มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการปกครอง
ตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญา
ไทย การอนุรักษ์และพัฒนาส่ิงแวดล้อม มีจิตสาธารณะท่ีมุ่งท าประโยชน์และสร้างส่ิงท่ีดีงามในสังคม และอยู่
ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552, น. 5)  

สังคมในปัจจุบันมีลักษณะของการเปล่ียนแปลงได้อย่างรวดเร็วด้วยลักษณะของโลกาภิวัฒน์ท่ีมีการส่ือสาร
ข้อมูล ความรู้ท่ีรวดเร็ว ทันสมัย ด้วยเทคโนโลยีช้ันสูง ย่อมกระทบต่อคนในสังคมทุกคนท่ีต้องมีการปรับตัว เรียนรู้
ท่ีจะสามารถด ารงชีวิตอย่างมีคุณภาพในสังคม การศึกษานับเป็นวิธีการหรือเครื่องมือท่ีส าคัญท่ีจะสามารถด ารง
การในรูปแบบต่างๆให้คนเกิดการเรียนรู้และน าไปสู่การปฏิบัติให้สอดคล้องกับการเปล่ียนแปลงในสังคม ผู้สอน
หรือครูในฐานะผู้ด าเนินการทางการศึกษาจะต้องได้รับการพัฒนาปรับบทบาทของตนเองให้สามารถด าเนินการให้
เกิดการเรียนรู้อย่างมีคุณภาพ ดังค ากล่าวที่ว่า “ไม่มีเทคโนโลยีใดจะสามารถแทนท่ีครู แต่หากครูไม่มีเทคโนโลยี 
เทคโนโลยีจะมาแทนท่ีครู” ครูจึงควรมีการพัฒนาตนเองอยู่เสมอ มีทักษะเทคนิควิธีการใหม่ ครูจึงต้องเป็นผู้ท่ี
ต่ืนตัวใฝ่หาความรู้ตลอดเวลา (สัมมา รธนิธย์, 2546, น.7) ความเจริญก้าวหน้าทุกด้านของมนุษย์ในปัจจุบัน 
โดยเฉพาะเทคโนโลยีด้านคอมพิวเตอร์เกี่ยวกับระบบการส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์สามารถเช่ือมโลก
ให้เป็นหนึ่งเดียว และการท่ีคอมพิวเตอร์เข้ามามีบทบาทส าคัญอย่างยิ่งต่อทุกสังคมโลก ท าให้การรับรู้ข่าวสาร
ท้ังหลายท้ังปวงทุกวันนี้สามารถท าได้อย่างรวดเร็วง่ายดาย รวมถึงการลงทุนด้านธุรกิจ การวิเคราะห์ทางการแพทย์ 
การศึกษาค้นคว้าต่างๆล้วนต้องพึ่งพาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ท้ังส้ิน (สัมมา รธนิธย์, 2546, น.88) การมีความรู้
พื้นฐานทางคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ จัดเป็นก้าวแรกอันส าคัญท่ีท าให้ผู้ริเริ่มศึกษาได้รับความรู้ 
ความเข้าใจ และสามารถเปิดโลกทัศน์ตัวเอง เพื่อปรับตัวเข้าสู่ยุคไอทีในปัจจุบันได้ทุกวันนี้เราไม่สามารถปฏิเสธ
เทคโนโลยีได้เลย จะเห็นได้ว่า มีผู้คนมากมายในปัจจุบันล้วนแต่พยายามศึกษาเกี่ยวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ
สาระสนเทศเพื่อยกระดับความรู้ของตนเองให้ก้าวทันกับเทคโนโลยีท่ีพัฒนาอยู่ทุกขณะ แต่ส าหรับบางคน ความรู้
ในระดับพื้นฐานท่ีถ่ายทอดในมุมมองกว้างๆ ก็มีประโยชน์เพียงพอต่อการน าไปประยุกต์ใช้กับงานหรือ
ชีวิตประจ าวันได้แล้ว (โอภาส เอี่ยมสิริวงศ์, 2549, น. 1) 

การจัดการศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551  เป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะพื้นฐานท่ีจ าเป็น
ต่อการด ารงชีวิตการอาชีพ และเทคโนโลยี มาประยุกต์ใช้ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์และแข่งขันใน
สังคมไทยสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน สามารถ
ด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียง และมีความสุข มุ่งพัฒนาผู้เรียนแบบองค์รวม เพื่อให้มีความรู้ ความสามารถ 
มีทักษะในการท างาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552, น. 1) การเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในปัจจุบันตั้งแต่ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานจนถึง
ระดับอุดมศึกษา ท้ังนี้เพื่อตอบสนองเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเข้ามามีส่วนร่วมในชีวิตประจ าวันมากขึ้น โดยเฉพาะ
คอมพิวเตอร์ได้ถูกน ามาใช้ประโยชน์ในงานต่างๆ หลากหลายรูปแบบ ท้ังงานด้านฐานข้อมูล งานด้านกราฟิก งาน
ด้านเอกสาร เป็นต้น การจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ท่ีดีจึงต้องมีการเรียนการสอนท้ังภาคทฤษฎีและ
ปฏิบัติ เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติจริง การด าเนินการเรียนการสอนส่ิงท่ีจะต้องพิจารณา คือ เลือกวิธี



การประชุมวิชาการระดับชาติ ด้านนวัตกรรมเพื่อการเรียนรู้และสิ่งประดิษฐ์ คร้ังที่ 2 ประจ าปี 2561 
18 กรกฎาคม 2561 ณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี จังหวัดปทุมธานี 

788 
 

สอนให้เหมาะสมกับเนื้อหาวิชา จัดกลุ่มผู้เรียนให้พอเหมาะพอดี เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้มากท่ีสุด จัดเวลา
เรียนให้พอเหมาะกับความสามารถของผู้เรียน จัดห้องให้สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการสอน เลือกส่ือการ
เรียนการสอนให้เหมาะสมกับเนื้อหาวิชาหรือวิธีสอน แต่ในสภาพความเป็นจริงแล้วยังมีอุปสรรคและปัญหาต่างๆ
มากมาย ท่ีส่งผลกระทบต่อการจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ ซึ่งการจัดการเรียนการสอนในระดับ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน นับว่าเป็นระยะเริ่มต้นเท่านั้น จึงควรมีการพัฒนาปรับปรุงการเรียนการสอนวชิาคอมพิวเตอร์
ในระดับนี้ให้มีคุณภาพ เพื่อเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อไปในระดับสูง และเพื่อให้สอดคล้องกับความต้องการและ
ความจ าเป็นในสังคม (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2523, น. 37) ครูผู้สอนจึงจะต้องเปล่ียนบทบาทการจัดการเรียนรู้ให้
ผู้เรียนค้นพบความรู้ต่างๆ ได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมจนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองซึ่งแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่ยึด
ผู้เรียนเป็นส าคัญนั้นมีหลากหลายวิธี ซึ่งวิธีท่ีน่าสนใจและมีความส าคัญอย่างยิ่งวิธีหนึ่ง คือ การจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน (วิมลรัตน์ สุนทรวิโรจน,์ 2554, น.206)  
 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นการศึกษาตามความสนใจ ความถนัด ตามความสามารถของผู้เรียน
ภายใต้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์เพื่อให้ได้มาซึ่งค าตอบหรือผลงานซึ่งมีความสมบูรณ์ในตัว โดยนักเรียนเป็นผู้
วางแผนการศึกษา ค้นคว้า ด าเนินการด้วยตนเองเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ มีเจตคติท่ีดีต่อกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ ครูเป็นเพียงผู้ให้ค าปรึกษาเท่านั้น (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2555, น.2) 
ซึ่งเป็นไปตามปรัชญาของ John Dewey ท่ีระบุว่า การสอนช่วยให้ผู้เรียนคิดเป็น ท าเป็นและแก้ปัญหาได้ (ชัยวัฒน์ 
สุทธิรัตน์, 2558, น. 356) การจัดท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์จะเป็นส่ิงท่ีท าให้นักเรียนสามารถบรรลุ เป้าหมายได้
อย่างสมบูรณ์จุดมุ่งหมายท่ีส าคัญประการหนึ่งของการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ในโรงเรียน คือ นักเรียนได้มี
โอกาสฝึกความสามารถในการน าความรู้เกี่ยวกับ คอมพิวเตอร์ไปใช้ในการแก้ปัญหา ประดิษฐ์คิดค้นหรือค้นคว้าหา
ความรู้ต่าง ๆ ได้ด้วยตนเอง โดยนักเรียนได้มีโอกาสท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ โครงงานวิชาคอมพิวเตอร์เป็น
งานวิจัยในระดับนักเรียน เป็นการใช้คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์อื่นๆ ท่ีมีอยู่ในการศึกษา ทดลอง แก้ปัญหาต่าง ๆ 
เพื่อน าผลท่ีได้มาประยุกต์ใช้งานจริง หรือใช้เพื่อช่วยสร้างส่ือ เพื่อเสริมการเรียนให้ได้ดีมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
โครงงานวิชาคอมพิวเตอร์จึงเป็นกิจกรรมท่ีช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้และฝึกฝนเพื่อให้เกิดทักษะการใช้เครื่อง
คอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ พร้อมท้ังเครื่องมือต่างๆ ในการแก้ปัญหารวมท้ังการพัฒนาการสร้างผลงานจริงอีกด้วย 
(กิดานันท์ มลิทอง, 2540, น. 69) การประเมินความสามารถในการท าโครงงานมีความส าคัญอย่างยิ่งในการบริหาร
โครงงานเป็นกระบวนการท่ีให้ข้อมูลย้อนกลับ ซึ่งสามารถน ามาใช้ในการปรับปรุงการด าเนินงานของโครงงานให้มี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ท าให้ทราบข้อบกพร่อง จุดเด่น จุดด้อยของโครงงาน รวมถึงผู้สอนสามารถรับรู้ถึงความ
แตกต่างระหว่างผู้เรียนแต่ละบุคคลได้ดียิ่งขึ้น เพื่อให้ผู้เรียนเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ เพื่อสร้างผลงานตามความ
ต้องการของตนเองให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด (วีระพล สุวรรณนันต์, 2531, น. 111) 

เมื่อพิจารณาเนื้อหาวิชาคอมพิวเตอร์ช้ันประถมศึกษาป่ีท่ี 5  พบว่าเนื้อหา เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสาร เป็นเนื้อหาท่ีเป็นพื้นฐานส าคัญส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความรู้มากมายรวมถึงมีสามารถในการท า
โครงงานได้เป็นอย่างดี ผู้วิจัยจึงสนใจท าวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานท่ีมีต่อความสามารถในการท า
โครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 2.1 เพื่อศึกษาความสามารถในการท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ี
ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 2.2 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานกับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
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3. สมมติฐานการวิจัย 
     3.1 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมีความสามารถในการท า
โครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ อยู่ในระดับดี 
 3.2 ผลความสามารถในการท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 สูงกว่าเกณฑ์ 
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม  

 
4. วิธีการด าเนินการวิจัย 
 4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มโรงเรียนอ าเภอบ้านไร่  
สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2  

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีก าลังเรียนอยู่ในภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนวัดทัพหมัน กลุ่มโรงเรยีนอ าเภอบ้านไร่ สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 จ านวน 31 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม  
 
 
 
 4.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
      เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยรวมท้ังส้ิน 2 ฉบับ ดังต่อไปนี ้
      4.2.1. แผนการจัดเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ โดยใช้โครงงาน 

     4.2.2 แบบประเมินความสามารถในท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ 
4.3 ขั้นตอนการหาคุณภาพเคร่ืองมือ 

4.3.1. การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ผู้วิจัยได้ด าเนินการหาคุณภาพของ
แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 6 แผนไปให้ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคอมพิวเตอร์ท่ีมีประสบการณ์ในการสสอน
คอมพิวเตอร์ จ านวน 3 คน หาค่า IOC และน าคะแนนผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญมาหาค่าเฉล่ีย
และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญมีค่าต้ังแต่ 3.51 ขึ้นไป และค่าเฉล่ียเบ่ียงเบน
มาตรฐานไม่เกิน 1.00 ถือว่าองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสม 
     4.3.2 แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ การสร้างแบบประเมิน
ความสามารถในการท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ ซึ่งผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อ ผู้วิจัยประเมินความสามารถในท าโครงงาน
วิชาคอมพิวเตอร์ของผู้เรียน ซึ่งความสามารถในท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ ท่ีจะต้องประเมิน ดังนี ้1) การ
วางแผนกิจกรรม 2) การลงมือท าโครงงาน 3) การเขียนรายงาน 4) การจัดแสดงโครงงาน แบบประเมิน
ความสามารถในท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงของเนื้อหาค่า IOC  
 4.4 รายละเอียดการวิจัยและวิธีเก็บรวบรวมข้อมูล 
               1. ด าเนินการทดลองจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 14 ช่ัวโมง 
     2. ด าเนินการประเมินความสามารถในการท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ โดยใช้แบบประเมิน
ความสามารถในการท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ รวบรวมคะแนน และน ามาวิเคราะห์ข้อมูลโดยวิธีการทางสถิติ
และสรุปผลการวิจัย 
 
5. ผลการวิจัย 
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 5.1 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมีความสามารถในการท า
โครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ อยู่ในระดับดี ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อท่ี 1 
 5.2 ผลความสามารถในการท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 สูงกว่าเกณฑ์ 
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญสถิติท่ีระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อท่ี 2 

 
 
 
 
 
 

ตารางท่ี 1 แสดงผลการศึกษาความสามารถในการท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
     ปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานอยู่ในระดับดี 

     ส่ิงท่ี
ต้องการประเมิน 

เกณฑ์การประเมิน ระดับคุณภาพ 

1. การวางแผน  - ก าหนดปัญหาเองได้จากความสนใจของผู้เรียนและเป็น
ปัญหาท่ีไม่อยู่ในระดับท่ีผู้เรียนสามารถแก้ไขปัญหาได้และระบุ
ปัญหาได้ชัดเจน 
- ก าหนดจุดประสงค์หรือก าหนดวิธีการเรียนรู้เป็นล าดับ
ขั้นตอนแต่บางส่วนไม่เหมาะสมหรือไม่ชัดเจนหรือยังไม่
ครบถ้วน 

ดี 

2. การลงมือปฏิบัติ - ปฏิบัติตามแผนท่ีก าหนดไว้ อย่างเป็นขั้นตอนแต่กระท าอย่าง
ไม่มั่นใจในบางครั้ง ผลลัพธ์ท่ีได้เป็นไปตามจุดประสงค์ 

ดี 

3. การเขียนรายงาน - เขียนรายงานทุกหัวข้อท่ีก าหนด เขียนอย่างเป็นขั้นตอน 
ข้อมูลถูกต้องและชัดเจน แต่ยังไม่ครบถ้วน 

ดี 

4. การจัดแสดง
โครงงาน 

- จัดแสดงผลงงานชัดเจน แต่ข้อมูลไม่ครบถ้วนและน าเสนอ
ด้วยของจริงหรือแบบจ าลอง การสาธิต การน านวัตกรรมและ
เทคโนโลยีมาใช้ในการจัดแสดงผลงาน 

ดี 

 
จากตารางท่ี 1 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมีความสามารถในการ
ท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ อยู่ในระดับดีเป็นไปตามสมมุติฐานข้อท่ี 1 
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ตารางท่ี 2 แสดงผลเปรียบเทียบความสามารถในการท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี 
     ท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานกับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

กลุ่มนักเรียนทดลอง n เกณฑ์ร้อยละ X S.D. t P 

กลุ่มนักเรียนท้ังหมด 31 70 86.40 6.45 74.591 .000 

P<.01 หมายถึง มีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .01 
 จากตารางท่ี2 พบว่า ร้อยละของความสามารถในการท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ท่ีได้รับการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานของนักเรียนมีด้าน มีคะแนนเฉล่ีย 86.40 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 6.45 สูงกว่าเกณฑ์ท่ี
ก าหนด ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .01 เป็นไปตามสมมุติฐานข้อท่ี 2 
 
6.สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
 6.1 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมีความสามารถในการท า
โครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ อยู่ในระดับดีเป็นไปตามสมมุติฐานข้อท่ี 1 
 เป็นผลมาจากแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมีเนื้อหาท่ีสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้นักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารได้รับการจัดกิจกรรม
เรียนรู้แบบโครงงานแบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอน คือ 1) การจัดหัวข้อหรือปัญหาท่ีตนสนใจ โดยผู้วิจัยให้ผู้เรียนได้
วิเคราะห์ ระบุปัญหาตามความสนใจ ความสงสัย ท้ังในห้องเรียนนอกห้องเรียน ให้ผู้เรียนเลือกหัวข้อหรือปัญหา
ของตนเอง 2) การวางแผนในการท าโครงงาน ซึ่งเป็นการวางแผน ก าหนดเค้าโครงของโครงงานใช้วิธีการ
ด าเนินการอย่างรอบคอบ 3) การลงมือท าโครงงาน ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติตามแผนด าเนินงานด้วยตัวเองเรียนรู้
การวิเคราะห์ข้อมูลแปลผลสรุปผลและค้นคว้าผลการศึกษา 4) การเขียนรายงาน โดยผู้วิจัยให้ผู้เรียนน าเสนอโดย
ใช้ภาษาท่ีอ่านเข้าใจง่าย ชัดเจน 5) การแสดงผลงาน โดยผู้วิจัยให้ผู้เรียนน าเสนอผลการศึกษาค้นคว้า ในรูปแบบ
การรายงานปากเปล่า และน าช้ินงานมาเสนอหน้าช้ันเรียน ผู้วิจัยให้ผู้เรียนมีอิสระได้ลงมือปฏิบัติจริง ตามความ
สนใจของผู้เรียนและสอดคล้องกับแนวคิดของ ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ ( 2549 : น 17 ) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานมุ้งเน้นการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนมีโอกาสได้ลงมือท าจริงให้มากท่ีสุดในทุกขั้นตอน โดยอาศัยหลัก
ปรัชญาของ John Dewey ซึ่งเป็นการสอนท่ีช่วยให้ผู้เขียนคิดเป็น ท าเป็นและแก้ปัญหาได้สอดคล้องกับงานวิจัย
ของนายณรงเดช นาขนารัมย์ (2553) ได้ท าวิจัยเรื่อง “การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานท่ีส่งเสริม
ความรู้ความสามารถในการท าโครงงาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6” ซึ่งพบว่า ความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังเรียนอยู่ใน
ระดับดี ส่งผลให้มีความสามารถในการท าโครงงานมีประสิทธิภาพในทุกๆด้าน ดังนี้ ส่งผลให้มีความสามารถในการ
ท าโครงงานมีประสิทธิภาพในทุกๆด้าน ดังนี้ 1. ด้านการวางแผน ผู้เรียนก าหนดปัญหาเองได้จากความสนใจของ
ผู้เรียนและเป็นปัญหาท่ีไม่อยู่ในระดับท่ีผู้เรียนสามารถแก้ไขปัญหาได้และระบุปัญหาได้ชัดเจน ก าหนดจุดประสงค์
หรือก าหนดวิธีการเรียนรู้เป็นล าดับข้ันตอนแต่บางส่วนไม่เหมาะสมหรือไม่ชัดเจนหรือยังไม่ครบถ้วน อยู่ในระดับดี 
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2. ด้านการลงมือปฏิบัติ ปฏิบัติตามแผนท่ีก าหนดไว้ อย่างเป็นขั้นตอนแต่กระท าอย่างไม่มัน่ใจในบางครั้ง ผลลัพธ์ท่ี
ได้เป็นไปตามจุดประสงค์ อยู่ในระดับดี 3. ด้านการเขียนรายงาน เขียนรายงานทุกหัวข้อท่ีก าหนด เขียนอย่างเป็น
ขั้นตอน ข้อมูลถูกต้องและชัดเจน แต่ยังไม่ครบถ้วน อยู่ในระดับดี 4. จัดแสดงผลงงานชัดเจน แต่ข้อมูลไม่ครบถ้วน
และน าเสนอด้วยของจริงหรือแบบจ าลอง การสาธิต การน านวัตกรรมและเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดแสดงผลงาน 

อยู่ในระดับดี 
 6.2 ผลความสามารถในการท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 สูงกว่าเกณฑ์ 
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญสถิติท่ีระดับ .01 ท้ังนี้เนื่องจากการส่งเสริมหรือสร้างแรงบันดาลใจแก่
ผู้เรียนเป็นส่ิงส าคัญ ซึ่งสอดคล้องกับ (วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์, 2549 ; อ้างถึงใน ประสาท เนืองเฉลิม, 2558 น. 
194) 1. สร้างความสนใจให้แก่ผู้เรียนในส่ิงท่ีเรียนรู้ 2. กระตุ้นให้ผู้เรียนอยากรู้ ต้ังค าถามในส่ิงท่ีอยากรู้เพิ่ม 3. 
กระตุ้นให้ผู้เรียนก าหนดประเด็นศึกษา วางแผน ออกแบบ และลงมือค้นคว้าหาค าตอบ 4. ให้ก าลังใจและเสริมแรง
เพื่อให้เกิดการพัฒนาวิธีการแสวงหาความรู้ 5. ออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้ร่วมมือกันท างานตาม
กระบวนการ 6. ก าหนดสถานการณ์และกระตุ้นให้ผู้เรียนได้สร้างสรรค์ผลผลิตทางการเรียนรู้ที่ดี 7. ร่วมมือกับ
ผู้สอนท่านอื่นเพื่อแสวงหาแนวทางการเรียนรู้เชิงสหวิทยาการ 8. อ านวยความสะดวกในการจัดหาส่ือและอุปกรณ์
การเรียนรู ้9. แนะน าแหล่งเรียนรู้ที่เหมาะสมให้แก่ผู้เรียน 10. ติดตามและตรวจสอบความก้าวหน้าทางการเรียน 
ได้สอดคล้องกับงานวิจัยของ นายณรงเดช นาขนารัมย์ (2553) ได้ท าวิจัยเรื่อง “การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบ
โครงงานท่ีส่งเสริมความรู้ความสามารถในการท าโครงงาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6” ซึ่งพบว่า ความรู้ในการท าโครงงานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป่ีท่ี 6 
หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

จากผลการวิจัยข้างต้น ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะแนวทางในการน าไปใช้ต่อไป โดยน าแผนการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานน าไปทดลองใช้กับตัวแปรอื่นๆ เช่น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เจตคติของนักเรียนท่ีมี
ต่อวิชาคอมพิวเตอร์ เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผู้เรียน 
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