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บทคัดย่อ 
การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองมีวัตถุประสงค์ 1  )เพื่อพัฒนาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องการ

พัฒนาและการทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยใช้เทคนิค  Motion Graphics 2  )เพื่อสอบถามความ
คิดเหนนของผู้เช่ียวชาภต่อคุณภาพของส่ือท่ีพัฒนาขึ้น  3  )เพื่อหาความพึงพอใจของผู้ใช้งานบทเรียนท่ี
พัฒนาขึ้น กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในงานวิจ ัย ได้แก่นักศึกษาครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชา รหัสวิชา 000000020   ช่ือวิชา คอมพิวเตอร์ช่วยสอน   ( Computer 
Assisted Instruction )ภาคเรียนท่ี 0 ปีการศึกษา 0650 จ านวน  9  คน  ท่ีได้มาจากการเลือกวิธีการสุ่มอย่าง
ง่าย โดยมีกระบวนการวิจัยคือ เลือกเนื้อหาจากวิชาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีมีเนื้อหาจ านวนมาก มี
เนื้อหาหน่วยท่ีการเรียนรู้ท่ีหน่วยท่ี 2   เรื่องการทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ และ หน่วยท่ี  0   เรื่องการ
ประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ มาพัฒนาเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียด้วยเทคนิคโมช่ัน
กราฟิก ส่ือได้ผ่านการประเมินความคิดเหนนกับผู้เช่ียวชาภด้านเทคนิคและด้านเนื้อหา ผลการด าเนินงาน
ผู้เช่ียวชาภด้านเนื้อหาเหนนด้วยกับคุณภาพส่ือในระดับดี  (x=4.02) ผู้เช่ียวชาภด้านเทคนิคเหนนด้วยกับ
คุณภาพส่ืออยู่ในระดับดี (x=4.27)  และผู้ใช้งานพึงพอใจระดับมากท่ีสุด (x=4.60)  แสดงให้เหนนว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการทดลองใช้และการประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์โดยใช้เทคนิค Motion 
Graphics มีคุณภาพเหมาะสมต่อการน าไปใช้ในการเรียนการสอนได้ 
ค าส าคัญ :  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ,  โมช่ันกราฟิก  
 
 

Abstract 
This research was an Implementation study. The purpose of this research was 1) To 

develop the Multimedia Computer-Assisted Instruction (CAI) for Development and 
Implementation Tutorial Course by Using Motion Graphic 2) To inquire the opinion of the 
expert for the quality of the media development. 3) To measure the student's satisfaction 
of learning with Multimedia Computer- Assisted Instruction Tutorial Course by Using Motion 
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Graphic. The example implementation group in this research was selected in this study by 
purposive sampling technique from nine graduate students in Faculty of Industrial 
Education, Computer Technology Program who were taking Computer-Assisted Instruction 
course (CAI 020003212) in Semester 2, Academic Year 2017.  

The research process is select the content from the computer-assisted instruction 
lesson with lots of content. There are include of learning content Unit 1 for 
Implementation on CAI and Unit 2 for Evaluation on CAI to be develop as a computer-
aided instructional multimedia course with Motion graphic techniques. The media have 
been passed by the expert evaluation in terms of technical and content. The content 
experts agreed with the level good quality of the media (X=4.02). The technical expert 
also agreed with the level good quality of media (X=4.27) and the best level of satisfaction 
of the users (X=4.60) 

The result is that Computer Assisted Instruction Tutorial Course by Using Motion 
Graphic for  Implementation  and Evaluation has a good quality and convenience for 
teaching and learning . 
Keywords : Computer Assisted Instruction , Motion Graphics 
 
บทน า 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณทิต)หลักสูตร
ปรับปรุง พ.ศ. 0664( ภาควิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา สาขาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ซึ่งนักศึกษาท่ีจบหลักสูตร 
ต้องได้ผ่านการฝึกวิชาชีพครู การฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูเป็นกระบวนการภาคปฏิบัติเพื่อช่วยเสริมสร้าง
นักศึกษาครู ให้เป็นผู้มีความรัก ความศรัทธาต่ออาชีพครู และมีความรู้ความสามารถพร้อมท่ีจะปฏิบัติงานใน
หน้าท่ีครูได้อย่างมีประสิทธิภาพ  เป็นท่ีพึงพอใจแก่หน่วยงานผู้ใช้ครู ซึ่งกระบวนการปฏิบัติต่าง ๆ ท่ีจะช่วย
ให้การผลิตครูมีคุณภาพที่พึงประสงค์ได้นั้น  จ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องได้รับความร่วมมือ และความช่วยเหลือ
จากสถานศึกษาอย่างจริงจัง เพราะเป็นแหล่งปฏิบัติการสอนท่ีเป็นแหล่งต้นแบบให้นักศึกษาได้เรียนรู้จาก
สถานการณ์จริง 

ปัจจุบันส่ือโมชันกราฟิกเป็นส่ือ รูปแบบหนึ่งท่ีได้รับ ความนิยม และได้รับความสนใจในทุก ๆ ระดับ
การศึกษา นอกจากนี้ยังเป็นส่ือทางเลือกหนึ่งท่ี สามารถสร้างแรงจูงใจได้เป็นอย่างดี การน าเสนอเรื่องราว
ผ่านงานโมชันกราฟิกสามารถเพิ่มเทคนิคลักษณะท่ีสามารถ สร้างจิตนาการเพื่อดึงดูดใจได้มากกว่า ส่ือโมชัน
กราฟิกจะช่วยดึงดูดความสนใจได้ดีและสร้างความเข้าใจได้ง่ายข้ึน โดยจะ พบว่าปัจจุบันมีการส่งเสริมการ
สร้างส่ือโมชันกราฟิกกันมากขึ้นในประเทศ ไทยเพราะโมชันกราฟิกเป็นศิลปะการ เคล่ือนไหวท่ีเล่าเรื่องด้วย
ภาพท่าทางและมีตัว ละครมาเล่าเรื่องเหมือนกับหนัง แต่ความพิเศษของตัวการ์ตูนอยู่ตรงท่ีอาจ มีรูปร่าง
หน้าตาน่ารัก ซึ่งเป็นความพิเศษของการ์ตูนโมชันกราฟิก เมื่อน าข้อดีของการ์ตูนโมชันกราฟิกท่ีสามารถสร้าง 
อารมณ์และความรู้สึกได้สมจริงกว่า สามารถแสดงออกทางด้านสีหน้าอารมณ์ความรู้สึกของตัวละครผ่าน
ทางการวาด รวมถึง การลงสีให้ความรู้สึกนุ่มนวล และอ่อนโยนกว่า จึงช่วยดึงดูดความสนใจของผู้เรียนและ
ส่ือความหมายได้ดีกว่า สุดารัตน์ วงศ์ค าพา ) 0664 : บทคัดย่อ( นักศึกษาภาควิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา สาขา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ต้องมีการเรียน วิชาคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่งเอกสารประกอบการสอนในรายวิชา
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส่วนใหภ่เป็นข้อความ ซึ่งผู้เรียนจะต้องใช้จิตนาการประกอบ ส่งผลให้ยากต่อการท า
ความเข้าใจ  

จากท่ีกล่าวมาข้างต้นผู้วิจัยจึงมีแนวคิด การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องการทดลองและการ
ประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยใช้เทคนิค Motion Graphics เพื่อกระตุ้นความสนใจและการเรียนรู้
ของผู้เรียน เกิดความง่ายต่อการพัฒนา และเป็นแหล่งเรียนรู้ที่จะเป็นประโยชน์ต่อนักศึกษา และผู้สนใจ
ต่อไป  

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
  2.เพื่อพัฒนาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องการทดลองใช้และการประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
โดยใช้เทคนิค Motion Graphics 
  0. เพื่อสอบถามความคิดเหนนของผู้เชียวชาภต่อคุณภาพของส่ือท่ีพัฒนาขึ้น 
  0. เพื่อหาความพึงพอใจต่อการใช้งานบทเรียนท่ีพัฒนาขึ้น 
 
สมมติฐานของการวิจัย  
 1. ผู้เช่ียวชาภเหนนด้วยกับคุณภาพส่ือ Motion Graphics ในระดับดี 
 2. ผู้ใช้มีความพึงพอใจต่อการใช้งานส่ือท่ีพัฒนาขึ้น อยู่ในระดับมาก 

  
 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

  2. การศึกษาข้อมูล 
    2.2 ศึกษาหลักสูตรเนื้อหาของวิชาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยคัดเลือกเนื้อหาท่ีจะใช้ในการ
ทดลองท้ังหมด 0 หน่วยเรียนรู้ เนื่องจากเป็นหน่วยวิชาท่ีมีเนื้อหาจ านวนมากยากต่อการจดจ าและการท า
ความเข้าใจของผู้เรียน ท้ังหมดในรายวิชาดังกล่าวคือหน่วยการเรียนรู้ ท่ี 20การทดลองใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ และหน่วยที ่22 การประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
   2.0 ศึกษาเทคนิคการสอนท่ีสอดคล้องกับปัภหาและเนื้อหาท่ีใช้ในการสอน โดยเลือกรูปแบบ การ
ใช้เทคนิค Motion Graphics มาใช้ร่วมในการจัดการเรียนการสอน 
  2.0 ศึกษาระบบมัลติมีเดียและหลักการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 
  1.4 ศึกษาหลักการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เช่น ความหมาย โครงสร้าง
บทเรียน ส่วนประกอบของบทเรียน ประโยชน์ ขอ้ดี-ข้อเสีย ซอร์ฟแวร์ที่ใช้ส าหรับพัฒนาบทเรียน หลักการ
ออกแบบ 
  1.5 ศึกษาระบบมัลติมีเดีย เช่น องค์ประกอบ ประโยชน์ และการใช้งาน 
  1.6 ศึกษาเทคนิคโมช่ันกราฟิก 
  2.7 ศึกษาเครื่องมือท่ีใช้ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ซึ่งเป็นโปรแกรมท่ี
เกี่ยวข้องกับการสร้างบทเรียนท่ีมีองค์ประกอบของข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียง ได้แก่ 
   2.7.2 Adobe Illustrator CS5 เป็นโปรแกรมส าหรับสร้างภาพกราฟิก 
   2.7.0 Adobe After Effect CS5 เป็นโปรแกรมส าหรับสร้างภาพเคล่ือนไหว 
   2.7.0 Sony Sound Forge 9.0 เป็นโปรแกรมส าหรับบันทึก และปรับแต่งเสียง 
    2.7.4 Camtasia Studio 9.0 เป็นโปรแกรมส าหรับตัดต่อวีดีโอ ใส่เสียง ปรับเสียง 
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  1.8 การก าหนดแบบแผนการทดลอง 
  การวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง )Experimental Research) ใช้แบบศึกษากลุ่มเดียววัดหลัง
การทดลอง )The One-Shot Case Study) ซึ่งมขีั้นตอนตามตารางท่ี 1  
 ตารางท่ี 1 แบบแผนการทดลองแบบ )The One-Shot Case Study) 

ใหส้ิง่ทดลอง สงัเกต (ตตัรปแตัต)  

X O 

     โดยท่ี 
        - เลือกกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่ม 
        - ให้ส่ิงทดลอง 
        - สังเกตหรือวัดผลการทดลอง 
        - สถิติท่ีใช้ทดสอบ คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย 
เมื่อผู้วิจัยได้ก าหนดแบบแผนการทดลองแล้ว ขั้นต่อไปผู้วิจัยจะท าการก าหนดประชากรและคัดเลือกกลุ่ม
ตัวอย่างท่ีจะน ามาทดลองใช้ในการวิจัย 
 2. ก าหนดกลุ่มประชากรตัวอย่าง 
  2.1 ประชากร ได้แก่ นักศึกษาครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ท่ี
ลงทะเบียนเรียนวิชารหัสวิชา 020003212ช่ือวิชา Computer Assisted Instruction ภาคเรียนท่ี 2/2560  
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ท่ีลงทะเบียน
เรียนวิชา รหัสวิชา 020003212  ช่ือวิชา Computer Assisted Instruction ภาคเรียนท่ี 2/2560 ใช้วิธีการ
สุ่มอย่างง่าย 9 คน 
  2.2 ผู้เช่ียวชาภ ประกอบด้วย  
          ก( ผู้เช่ียวชาภด้านเนื้อหา ได้แก่ ผู้เช่ียวชาภในการสอน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคัดเลือก
แบบเจาะจงจ านวน 4 คน 
  ข( ผู้เช่ียวชาภด้านเทคนิค ได้แก่ ผู้เช่ียวชาภในด้านส่ือการเรียนการสอน คัดเลือกแบบเจาะจง
จ านวน 4 คน 
 3. การสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  ในงานวิจัยนี้จ าเป็นต้องอาศัยการวางแผนในการออกแบบเครื่องมือ เทคนิควิธีการต่าง ๆ รวมท้ัง
การทดสอบและการประเมินผล เพื่อให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ดังนั้น วิจัยนี้จะใช้รูปแบบ
การเรียนการสอนแบบด้ังเดิม )Generic Model) หรือ ADDIE Model (เทียนทอง, 2548)เพื่อการเรียนรู้
ตามรูปแบบท่ีประยุกต์ขึ้น โดยอาศัยหลักของวิธีการระบบ )System Approach) ซึ่งเป็นท่ียอมรับว่า
สามารถน าไปใช้ออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ได้เป็นอย่างดีเนื่องจากเป็นขั้นตอนท่ีครอบคลุม
กระบวนการท้ังหมด และเป็นระบบปิด )Closed System) โดยพิจารณาจากผลลัพธ์ในขั้นประเมินผลซึ่งเป็น
ขั้นสุดท้าย แล้วน าข้อมูลไปตรวจปรับ ขั้นตอนท่ีผ่านมาท้ังหมด 
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       ภาพที ่1 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน )มนต์ชัย, 2554) 
 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้นครั้งนี้  ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัย โดยแบ่ง
ออกเป็น 3 ส่วน คือ 1) พัฒนาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องการทดลองและการประเมินผลบทเรียน
คอมพิวเตอร์ โดยใช้เทคนิค Motion Graphics 2) แบบสอบถามความคิดเหนนของผู้เชียวชาภต่อบทเรียน 3) 
แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยใช้เทคนิค Motion Graphics 
  โดยมีข้ันตอนในการสร้างเครื่องมือตามหลักการของ ADDIE Model ดังต่อไปนี้ 
 3.1 วิเคราะห์เนื้อหา 
  3.1.1 วิ เคราะห์บทเรียนโดยแนวคิดและหลักการออกแบบบทเรียน  ข้อค านึงถึง เกี่ยวกับ
กระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน เทคนิคในการจัดท าบทเรียน การบริหารและจัดการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ข้อจ ากัดและความเหมาะสมของโปรแกรมสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  การฝึกหัดสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท าให้เหนนโครงสร้างของเนื้อหาของบทเรียนท้ังหมด 
  3.1.2 วิเคราะห์เนื้อหา ประเมินความส าคัภของเรื่อง โดยน าหัวข้อท่ีท่ีได้เลือกมาเมื่อประเมินความ
ความส าคัภของหัวเรื่องย่อยแต่ละข้อผู้วิจัยได้ก าหนดของหัวเรื่องย่อยท้ังหมด ได้ดังนี้ 
หน่วยที ่1  เรื่องการทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์แบ่งเป็น 6 หัวข้อย่อย คือ 1. ข้อมูลท่ัวไปเกี่ยวกับการ
พัฒนา 2 เครื่องมือส าหรับการพัฒนา 3 คุณสมบัติท่ีจ าเป็น 4. ทางเลือกในการพัฒนาบทเรียน  5. การใช้
เกณฑ์มาตรฐาน  6.การทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ในการวิจัย หน่วยท่ี 2  เรื่องการประเมินผลบทเรียน
คอมพิวเตอร์แบ่งเป็น 5 หัวข้อย่อย คือ 1. การประเมินโครงสร้างของบทเรียน 2. การประเมินประสิทธิภาพ
ของบทเรียน 3. การประเมินประสิทธิผลหรือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4.การประเมินความคงทนทางการ
เรียนของผู้เรียน 5. การประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน 
  3.1.3 ก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยระบุพฤติกรรมท่ีต้องการ 
  3.1.4 น าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบและน ามาปรับปรุงแก้ไข 
  3.1.5 ปรับปรุงบทเรียนตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาภ  
 3.2 ออกแบบบทเรียน 
   1) ออกแบบการน าเสนอ เขียนบทด าเนินเรื่อง )Storyboard) จัดวางองค์ประกอบและล าดับการ
เคล่ือนไหว 
   2) การออกแบบในรูปแบบของ Infographic เพื่อน าไปใช้ประกอบเป็น Motion Graphic คือ 
ภาพกราฟิกท่ีน าข้อมูลต่าง ๆ มาสรุปและแปลผลเป็นภาพ ให้เกิดความเข้าใจได้ง่ายอย่างรวดเรนวลักษณะการ
ออกแบบดังภาพที่ 2 

 

Analysis 

Design Evaluation Implementation 

Development 
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                                ภาพที่ 2 การออกแบบในรูปแบบของ Infographic 
  3) การก าหนดเคล่ือนไหวในรูปแบบ Motion Graphic เป็นการน าภาพ Infographic ท าการ
เคล่ือนไหว โดยเน้นเอกลักษณ์ หรือลักษณะของความหมาย ท าให้เกิดความน่าสนใจและเข้าใจได้อย่าง
รวดเรนวมากยิ่งขึ้น 
  3.3 การพัฒนาบทเรียน  
  1) ออกแบบและสร้างส่วนประกอบต่าง ๆ ของภาพอินโฟกราฟิกด้วยโปรแกรม Adobe Illustrator 
CS6 
  2) สร้างการเคล่ือนไหวโมช่ันกราฟิกด้วยโปรแกรม Adobe After Effect CS6 
  3) บันทึก ปรับแต่งเสียง ด้วยโปรแกรม Sony Sound Forge 9.0 
  4) ตัดต่อวีดีโอ ใส่เสียง ปรับเสียง ด้วยโปรแกรม Camtasia Studio 9.0 
  5) เมื่อสร้างบทเรียนเสรนจน าไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจ และท าการปรับปรุงแก้ไข 
 3.4  ทดลองใช้งาน 
  3.4.1 การทดสอบโดยผู้พัฒนา คือ ผู้วิจัยทดลองใช้ด้วยตัวเอง ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไข 
ข้อผิดพลาดในส่วนย่อยต่างๆ  
  3.4.2 การทดสอบจากผู้เช่ียวชาภด้านเนื้อและผู้เช่ียวชาภด้านเทคนิค เมื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่องการทดลองใช้และการประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์  โดยใช้เทคนิค Motion Graphics 
ผ่านการตรวจสอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว จึงน าไปให้ผู้เช่ียวชาภด้านเนื้อและผู้เช่ียวชาภด้านเทคนิค ด้าน
ละ 4 ท่าน ประเมินและสอบถามความคิดเหนนความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
  3.4.3 ประสานงานกับอาจารย์ผู้สอนประจ ารายวิชาเพื่อก าหนดวันและเวลาในการทดลองช้ีแจง
วิธีการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการทดลองใช้และการประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยใช้
เทคนิค Motion Graphics ภาคเรียนท่ี 2/2560 
  3.4.4 ให้ผู้เรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการทดลองใช้และการประเมินผล
บทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยใช้เทคนิค Motion Graphics ท่ีพัฒนาขึ้น 
 3.5  วิเคราะหข์้อมูลและสถิติท่ีใช้ในการวิจัย  
   3.5.1 สอบถามความคิดเหนนของผู้เชียวชาภต่อคุณภาพของส่ือท่ีพัฒนาขึ้น 
   3.5.2 การหาความพึงพอใจของผู้เรียนต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการทดลองใช้และ
การประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยใช้เทคนิค Motion Graphics โดยใช้แบบสอบถาม 
 
ผลการวิจัย 

การวิจัยพัฒนาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการทดลองใช้และการประเมินผลบทเรียน
คอมพิวเตอร์ โดยใช้เทคนิค Motion Graphics ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิจัยตามล าดับ ดังต่อไปนี้ 
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2.ผลพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยเรื่องการทดลองใช้และการประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
โดยใช้เทคนิค Motion Graphics มีลักษณะ ดังภาพที่ 0 ภาพที่ 4 และภาพที่ 6 

 

             
      ภาพที่ 3 หน้าจอหน้าแรกเข้าสู่บทเรียนออนไลน์ ในวิชา วิชา Computer Assisted Instruction 

 

             
   ภาพที่ 4 ภาพที่มีเนื้อหา เรื่องการพัฒนาและการทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
 

               
                      ภาพท่ี 5 ภาพที่มีเนื้อหาเรื่องการประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
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ตารางที ่ 2 ความคิดเหนนของผู้เช่ียวชาภท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องการทดลองใช้และการประเมินผล
บทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยใช้เทคนิค Motion Graphics  

ผลการประเมินของผู้เช่ียวชาภด้านเนื้อหา 
   ̅ S.D. ความหมาย 

2 . ด้านเนื้อหา 4.00 0.44 ดี 

2  .ด้านการด าเนินเรื่อง  4.18 0.28 ดี 

0 . ด้านการใช้ภาษา 4.00 0 ดี 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.02 0.22 ดี 

จากตารางท่ี 0  ด้านเนื้อหาวิชา ได้ค่าเฉล่ีย ) X ) เท่ากับ 4.00 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน )S.D.) 
เท่ากับ 0.44 ซึ่งจัดอยู่ในระดับดี ด้านการด าเนินเรื่อง ได้ค่าเฉล่ีย ) X ) เท่ากับ 4.08 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
)S.D.) เท่ากับ 0.08 ซึ่งจัดอยู่ในระดับดี ด้านการใช้ภาษาได้ค่าเฉล่ีย ) X ) เท่ากับ 4.00 และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน )S.D.) เท่ากับ 0 ซึ่งจัดอยู่ในระดับดี โดยผลของการประเมินของผู้เช่ียวชาภด้านเนื้อหา ค่าเฉล่ีย
รวม ) X ) เท่ากับ 4.00 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน )S.D.)เท่ากับ0.00  ซึ่งจัดอยู่ในระดับดี 
ตารางที ่ 3 ความคิดเหนนของผู้เช่ียวชาภท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องการทดลองใช้และการประเมินผล
บทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยใช้เทคนิค Motion Graphics  

ผลการประเมินของผู้เช่ียวชาภด้านเทคนิค 
รายการประเมิน  ̅ S.D. ความหมาย 

1  .ด้านเนื้อหาและการด าเนินเรื่อง  4.17 0.27 ดี 
2  .ด้านส่วนประกอบด้านมัลติมีเดีย  4.29 0.28 ดี 
0 . ด้านตัวอักษรและสี 4.45 0 ดี 

4  .ด้านการน าส่ือไปใช้งาน  4.19 0.25 ดี 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.27 0.11 ดี 

จากตารางท่ี 0 ด้านเนื้อหาและการด าเนินเรื่อง ได้ค่าเฉล่ีย ) X ) เท่ากับ 4.27 และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน)S.D.) เท่ากับ 0.08 ซึ่งจัดอยู่ในระดับดี ด้านส่วนประกอบด้านมัลติมีเดียได้ค่าเฉล่ีย ) X ) เท่ากับ 
4.09 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน )S.D.) เท่ากับ 0.08 ซึ่งจัดอยู่ในระดับดี ด้านตัวอักษรและสีได้ค่าเฉล่ีย ) X ) 
เท่ากับ 4.46 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน )S.D.) เท่ากับ 0ซึ่งจัดอยู่ในระดับดี ด้านการน าส่ือไปใช้งาน ได้
ค่าเฉล่ีย ) X ) เท่ากับ 4.29 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน )S.D.) เท่ากับ 0.06 ซึ่งจัดอยู่ในระดับดี โดยผลของ
การประเมินของผู้เช่ียวชาภด้านเทคนิค ค่าเฉล่ียรวม ) X ) เท่ากับ 4.07และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน )S.D.) 
เท่ากับ 0.22 ซึ่งจัดอยู่ในระดับดี 
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ตารางที ่ 4 ผลความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องการทดลองใช้และการประเมินผล
บทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยใช้เทคนิค Motion Graphics ท่ีพัฒนาขึ้น 

รายการ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับความพึงพอใจ 

อธิบายเนื้อหาเข้าใจง่าย 4.33 0.60 มาก 

เนื้อหาตรงตามบทเรียน 4.78 0.44 มากท่ีสุด 

ภาพสอดคล้องกับบทเรียน 4.44 0.53 มาก 

ความสะดวกในการใช้ส่ือออนไลน์ 4.78 0.44 มากท่ีสุด 
ส่ือ Motion Graphics สร้างความเข้าใจใน
บทเรียน 

4.67 
 

0.50 
 

มากท่ีสุด 
 

ส่ือ Motion Graphics มีความสวยงาม 4.33 0.50 มาก 
เนื้อหาความรู้จากส่ือสามารถน าไปใช้
ประโยชน์ในการศึกษา 

4.67 0.50 มากท่ีสุด 

ท่านมีความพึงพอใจส่ือโดยรวมเป็นอย่างไร 4.78 0.44 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.60 0.03 มากที่สุด 

 จากตารางท่ี 4 แสดงผลความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียด้วย
เทคนิคโมช่ันกราฟิกภาพรวมอยู่ในเกณฑ์ความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด ซึ่งมีค่าคะแนนเฉล่ีย )X( เท่ากับ 4.50 
และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน )S.D.) เท่ากับ0.00 โดยรายการท่ีมีผลความพึงพอใจมากท่ีสุด คือเนื้อหาตรง
ตามบทเรียนมีค่าคะแนนเฉล่ีย ) X ( เท่ากับ 4.78 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน )S.D.) เท่ากับ0.44 ด้านความ
สะดวกในการใช้ส่ือออนไลน์ มีค่าคะแนนเฉล่ีย ) X ( เท่ากับ 4.78และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน )S.D.) เท่ากับ
0.44 และด้านความพึงพอใจส่ือโดยรวมมีค่าคะแนนเฉล่ีย ) X ( เท่ากับ 4.78และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
)S.D.) เท่ากับ0.44 
 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ  
 จากผลการวิจัยสามารถสรุปได้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการทดลองใช้และการประเมินผล
บทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยใช้เทคนิค Motion Graphics ผู้เช่ียวชาภเหนนด้วยกับคุณภาพส่ือ ในระดับดี 
ผู้ใช้งานพึงพอใจระดับมากท่ีสุด แสดงให้เหนนว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการทดลองใช้และการ
ประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยใช้เทคนิค Motion Graphics มีคุณภาพเหมาะสมต่อการน าไปใช้ใน
การเรียนการสอน ซึ่งบทเรียนสามารถตอบสนองการจัดการศึกษาโดยยึดหลักผู้เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้ 
เข้าใจเนื้อหา และสามารถพัฒนาตนเองได้ 
ข้อเสนอแนะ 

1.ควรมีการท าส่ือให้มีความยาวของเนื้อหาในระยะเวลาท่ีใกล้เคียงกัน  
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