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บทคัดย่อ  
 การพัฒนาส่ิงประดิษฐ์เครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ มีวัตถุประสงค์เพื่อ  1) ออกแบบเครื่องเสียบ

ลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ 2) เปรียบเทียบความเร็วในการเสียบแบบใช้เครื่องกับแบบใช้มือปกติ และ 3) ประเมิน
ความพึงพอใจของแม่ค้าต่อเครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ  โดยท าการออกแบบและพัฒนาจากวัสดุท่ีหาได้
ง่ายและราคาไม่แพงในท้องตลาดท่ัวไป ภายนอกเป็นสแตนเลส ขนาดกว้าง 20 เซนติเมตร ยาว 20 
เซนติเมตร และสูง 20 เซนติเมตร ภายในบรรจุท่อพีวีซีไว้ 4 แถว สามารถจุลูกช้ินได้ 5 ลูก และใช้กลุ่ม
ตัวอย่าง เป็นแม่ค้าขายลูกช้ิน จ านวน 5 คน สุ่มแบบเฉพาะเจาะจง ในอ าเภอคลองหลวง จังหวัดปทุมธานี 
จากการทดสอบระยะเวลาเฉล่ียในการเสียบพบว่า การเสียบลูกช้ิน 100 ลูก โดยใช้เครื่องเสียบกึ่งอัตโนมัติ 
เสียบได้เร็วกว่า ซึ่งใช้เวลาเฉล่ีย 15.56 นาที แต่การเสียบโดยใช้มือแบบปกติ ใช้เวลาเฉล่ีย 25.26 นาที และ
จากผลประเมินพบว่า ผู้ใช้งานมีความพึงพอใจต่อส่ิงประดิษฐ์เครื่องเสียบลูกช้ิน อยู่ในระดับมาก (Mean 
=3.93, SD=0.22) 
ค าส าคัญ:  เครื่องเสียบลูกช้ิน กึ่งอัตโนมัติ  เปรียบเทียบ ความพึงพอใจ  

 
Abstract 

The Development of a semi-automatic skewer machine, this research was aims to 
1) design a semi-automatic skewer machine. 2) compare skewering speed between manual 
skewering and machine skewering and 3) evaluate satisfaction with a semi-automatic 
skewer machine. The machine is designed and developed using inexpensive and common 
materials. The exterior is 20x20x20cm with 4 rows of PVC pipes that can hold 5 meatballs. 
5 meatball sellers living in Amphoe Klong Luang, Pathum Thani Province were selected as 
a sample group (the method was purposive sampling). Time average showed that the 
machine could skewer 100 meatballs faster at 15.56 minutes on average, compared to 
25.26 minutes on average by hand. Evaluation result also revealed that the user was 
satisfied with the skewer machine, with the high level of satisfaction in safety, and high 
satisfaction overall(Mean=3.93,SD=0.22) 
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บทน า 

การศึกษาไทย 4.0 เป็นการศึกษาเพื่อการสร้างนวัตกรรม เพื่อปวงชน และเพื่อสังคม ท่ีคนท่ีได้รับ
การศึกษานั้นต้องหันมาช่วยเหลือสังคมอย่างจริงจัง และกว้างขวาง โดยท่ีไม่ใช่การศึกษาเพื่อวัตถุประสงค์ใด 
วัตถุประสงค์หนึ่งดังเช่นท่ีผ่านมา และการจัดการศึกษาต้องบูรณาการท้ังศาสตร์ ศิลป์ ชีวิต และเทคโนโลยี
เข้าด้วยกันอย่างกลมกลืน เพื่อสร้างคนท่ีสังคมต้องการได้ในทุกมิติ  และมีรูปแบบการจัดการศึกษาท่ี
หลากหลาย สอดคล้องและตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียน และการพุ่งเป้าสู่การด ารงชีพได้ด้วย
ตนเอง ดังนั้นระบบการศึกษาจึงจ าเป็นต้องจัดการเรียนการสอนให้มีความสอดคล้องกับยุคสมัย ให้ทันต่อ
การแข่งขันของประชาคมโลก จากแผนการศึกษาแห่งชาติของประเทศไทย ฉบับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี  พ.ศ 
2560 – 2579 ได้การก าหนดวิสัยทัศน์  ไว้ว่า “คนไทยทุกคนต้องได้รับการศึกษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิต
อย่างมีคุณภาพ ด ารงชีวิตอย่างมีความสุข สอดคล้องกับหลักสูตรปรัชญาพอเพียง และการเปล่ียนแปลงของ
โลกศตวรรษที่ 21” (ส านักคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2560) ท้ังนี้มีวัตถุประสงค์หลักส่ีประการ โดย
ประการแรก เพื่อพัฒนาระบบละกระบวนการจัดการศึกษาท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ ประการท่ีสอง เพื่อ
พัฒนาคนไทยให้เป็นพลเมืองดี มีคุณลักษณะทักษะและสมรรถณะท่ีสอดคล้องกับบทบัญญัติของรัฐธรรมนูญ
แห่งราชอนาจักรไทย พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ และยุทธศาสตร์ชาติ ประการท่ีสาม เพื่อพัฒนา
สังคมไทยให้เป็นสังคมแห่งการเรียนรู้และมีคุณธรรม จริยธรรม รู้รักสามัคคี และร่วมมือผนึกก าลังมุ่งสู่การ
พัฒนาประเทศอย่างยั่งยืน ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และประการสุดท้าย เพื่อการน าประเทศก้าว
ข้ามกับดักประเทศท่ีมีรายได้ปานกลาง และความเหล่ือมล้ าภายในประเทศลดลง  

ลูกช้ิน (Meatball) เป็นอาหารท่ีได้รับความนิยมเป็นอย่างมากของคนไทย เนื่องจากเป็นอาหารท่ี
สามารถรับประทานแทนมื้ออาหารหรือเป็นอาหารว่าง ซึ่งอุดมไปด้วยคาร์โบไฮเดรดและโปรตีนท่ีมีคุณค่าต่อ
ร่างกาย ลูกช้ินท ามาจากเนื้อสัตว์ล้วน หรือมีส่วนผสมของแป้ง พืช ผัก หลากหลาย แปรรูปมาท าการบดให้
ละเอียดจนเกิดเป็นมวลเหนียว ซึ่งเป็นลักษณะของอิมัลชันได้ดีซึ่งส่วนใหญ่ ได้มาจากเนื้อท่ีถูกบดจนละเอียด  
มีวิธีการผลิตท่ีไม่ยุ่งยากนักสามารถน ามารับประทาน หรือใช้ในการท าอาหารได้หลายอย่าง เช่น ลูกช้ินลวก 
ลูกช้ินปิ้ง ลูกช้ินทอด เป็นต้น คนไทยส่วนใหญ่นิยมรับประทานลูกช้ินปิ้งหรือทอดท่ีมีไม้จับ เพราะสะดวกต่อ
การหยิบมารับประทาน ดังนั้นจึงมีคนคิดค้นส่ิงประดิษฐ์ในการเสียบลูกช้ิน ท้ังอัตโนมัติ และกึ่งอัตโนมัติอย่าง
แพร่หลาย เพื่อลดปัญหาเรื่องระยะเวลาในการเสียบลูกช้ินทีละลูก แต่อย่างไรก็ตามอุปกรณ์ส่วนใหญ่แล้วมี
ราคาแพงและเหมาะกับการใช้งานกับปริมาณลูกช้ินจ านวนมาก ซึ่งบางครั้งแม่ค้ารายย่อยไม่มีความ
จ าเป็นต้องซื้ออุปกรณ์ขนาดใหญ่ตามท่ีกล่าวมา จึงเป็นท่ีมาของการคิดค้นส่ิงประดิษฐ์การเสียบลูกช้ิน
กึ่งอัตโนมัติท่ีผลิตขึ้นจากวัสดุ อุปกรณ์ ท่ีหาได้ง่ายและราคาไม่แพง แต่สามารถน าไปใช้เพื่อแก้ปัญหาเรื่อง
เวลาและความปลอดภัยในการใช้งานได้ (ชาตรี บุตรเสน่ห์ และคณะ, 2554) 
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ภาพที่ 1 ลูกช้ินในท้องตลาด 

 
วิชาศึกษาท่ัวไป (General Education) ของของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยองกรณ์ ในพระบรม

ราชูปถัมภ์ เป็นวิชาพื้นฐานท่ีบูรณาการศาสตร์เนื้อหาวิชาต่างๆ (Integrated) อันได้แก่ กลุ่มวิชาภาษาและ
การส่ือสาร กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  ท้ังหมด 9 
รายวิชา รวม 30 หน่วยกิต โดยจัดการเรียนการสอนแบบเน้นกิจกรรมเป็นฐาน (Active Learning) ให้
ผู้เรียนได้มีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 (21st   Century Learning Skills) ได้ลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู้
จากเหตุการณ์ สถานการณ์จริงน าความรู้ท่ีได้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน เพื่อส่งเสริมให้มีทักษะชีวิต และเป็น
มนุษย์ท่ีสมบูรณ์  ดังเช่น วิชานวัตกรรม และการคิดทางวิทยาศาสตร์ Innovation and Scientific 
Thinking เป็นวิชาท่ีส่งเสริม และพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
และนวัตกรรมท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน ผู้เรียนสามารถสร้างนวัตกรรม จากวัสดุหาง่ายในท้องถิ่น หรือราคาไม่
แพง จัดท าเป็นโครงการและน าเสนออย่างเป็นขั้นตอน เพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการคิด ทักษะความร่วมมือ 
และส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยมีเป้าหมายให้เกิดการเรียนรู้แบบผลิตภาพ (Productive Learning) ซึ่ง
สามารถน าไปต่อยอด สร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจได้อีกด้วย 
  
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพื่อออกแบบเครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ 
2. เปรียบเทียบความเร็วในการเสียบลูกช้ินด้วยเครื่องเสียบกึ่งอัตโนมัติกับวิธีปกติ 
3. เพื่อประเมินความพึงพอใจต่อเครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ 

 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

การพัฒนาส่ิงประดิษฐ์เครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ มี 2 ขั้นตอนดังนี ้
ขั้นตอนที่ 1 การออกแบบและพัฒนานวัตกรรม ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาเอกสาร งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องจากนั้น
ด าเนินการออกแบบและพัฒนาตามรูปแบบท่ีต้องการ โดยมีข้ันตอนการท าดังนี้  
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1.1  ร่างรูปแบบเครื่องเสียบลูกช้ิน นักศึกษาแต่ละคนวาดรูปแบบตามท่ีแต่ละคนคิดว่า
เหมาะสมแล้วน ามาอภิปรายผลว่ารูปแบบใดมีข้อดี ข้อด้อย จุดแข็ง และโอกาส อย่างไรบ้าง หลังจากนั้นท า
การสรุปและเลือกแบบท่ีทุกคนลงมติร่วมกันว่าเหมาะสม พร้อมท้ังให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบ และขอ
ค าแนะน า เพื่อน าไปปรับปรุงต่อไป 

 

              

           ภาพที่ 2 การออกแบบเครื่องเสียบลูกช้ิน 

 
1.2 น ารูปแบบท่ีได้มาสังเคราะห์เรื่องส่วนประกอบ วัสดุ อุปกรณ์ท่ีจะต้องใช้ เช่น ขนาด 

สแตนเลส ท่อพีวีซี ยางเสริมขอบ กาวเย็น อุปกรณ์ประกอบ ท าการค านวนงบประมาณและจัดซื้ออุปกรณ์ 
1.3 ประกอบเครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ โดยมีวิธีการดังนี้ 

     
 

1 2 
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                          ภาพที่ 3 การประกอบเครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ 

1.3.1 น าฝาปิดท่อจ านวน 20 ช้ิน มาวางบนแผ่นกระจก เพื่อวัดขนาดกระจกให้มีขนาดพอดีกับ
ฝาท่อท่ีใช้เป็นฐาน จากนั้นจึงตัดกระจกออกมาเป็นรูปทรงส่ีเหล่ียมผืนผ้า ขนาดกว้าง 20ซม. ยาว 20 ซม. 

1.3.2 เมื่อวัดความสูงของขนาดกระจกจากการใช้ท่อ 16 ซม. นั้นแล้ว ก็ท าการตัดกระจกเป็น
แผ่นท้ังหมดส่ีแผ่น โดยแผ่นประกบด้านนึงมีความกว้างท่ี 20 ซม. และความสูงท่ี 20 ซม. (จ านวน 2 แผ่น) 
และแผ่นประกบอีกด้านมีความกว้างท่ี 20 ซม. และความสูงท่ี 20 ซม. (จ านวน 2 แผ่น) จากนั้นจึงยิงปืนกาว
ปิดประกบกัน ให้เป็นทรงกล่อง 
 
ขั้นตอนท่ี 2 น าเครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโมติท่ีด าเนินการพฒันาแล้วไปประเมินผลความพึงพอใจ 

3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง เป็นแม่ค้าขายลูกช้ิน จ านวน 5 คน สุ่มแบบเจาะจง ในอ าเภอคลอง
หลวง จังหวัดปทุมธานี  

3.2 เครื่องมือท่ีใช้แบบวัดระยะเวลา และแบบประเมินผลความพึงพอใจ โดยใช้ผู้เช่ียวชาญ 3ท่าน 
ด้านเทคโนโลยีอุตสาหกรรมการผลิต ท าการตรวจสอบเครื่องมือ (IOC) ได้ค่าเท่ากับ 0.73 แล้วน าไปใช้ 

3.3 การวิเคราะห์ผล จากสถิตค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบมาตรฐาน 
 

ผลการวิจัย 
การพัฒนาส่ิงประดิษฐ์เครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติของนักศึกษา ในรายวิชานวัตกรรมและการคิด

ทางวิทยาศาสตร์ หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป มีผลการวิจัยดังนี้ 
1.  การออกแบบและพัฒนาส่ิงประดิษฐ์เครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ ได้รูปทรงส่ีเหล่ียมรู ป

ลูกบาศก์ ขนาด 20x20x20 เซนติเมตร สามารถบรรจุลูกช้ินได้ครั้งละ 100 ลูก ประกอบด้วย 4 แถว แถวละ 
5 ลูก ดังภาพ 

 

3 4 
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                                    ภาพที่ 4 เครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ 
 

2. ผลการทดสอบเมื่อเปรียบเทียบเวลาเฉล่ียในการเสียบลูกช้ินด้วยเครื่องเสียบกึ่งอัตโนมัติกับ
เสียบวิธีปกติ    

      ตารางที่ 1 แสดงการเปรียบเวลาเฉล่ียในการเสียบลูกช้ิน จ านวน 100 ลูก 
รายการทดลอง เสียบด้วยเครื่องกึ่งอัตโนมัติ (นาที) เสียบด้วยมือปกติ (นาที) 

คนท่ี 1 
คนท่ี 2 
คนท่ี 3 
คนท่ี 4 
คนท่ี 5 

14.30 
18.35 
13.22 
16.54 
15.38 

26.20 
26.44 
23.00 
27.52 
23.16 

            เวลาเฉล่ีย(นาที) 15.56 25.26 
จากตารางแสดงการเปรียบเทียบระยะเวลาเฉล่ียในการเสียบลูกช้ินด้วยเครื่องเสียบกึ่งอัตโนมัติ

กับเสียบวิธีปกตขิองแม่ค้าท้ัง 5 คน พบว่าอัตราความเร็วต่อระยะเวลาในการเสียบ 100 ลูก  เสียบโดยเครื่อง
เสียบกึ่งอัตโนมัติได้เวลาเฉล่ีย 15.56 นาที ส่วนการเสียบลูกช้ินด้วยวิธีปกติได้เวลาเฉล่ีย เท่ากับ 25.26 นาที 
จะเห็นได้ว่าเครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ สามารถเสียบได้ไวกว่า ใช้ระยะเวลาน้อยกว่า 

3. ผลประเมินความพึงพอใจของแม่ค้าท่ีมีต่อเครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ 
 

ตารางที่ 2  แสดงผลประเมินความพึงพอใจของแม่ค้าท่ีมีต่อเครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ 
รายการ ค่าเฉลี่ย SD ระดับความเหมาะสม 
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1. รูปทรง 
2. การใช้งาน  
3. คุณภาพ ความทนทาน 
4. ความแม่นย า 
5. ความปลอดภัย 

3.49 
3.68 
4.05 
4.57 
4.59 

0.28 
0.23 
0.33 
0.25 
0.31 

มาก 
มาก 
มาก 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

                                                 รวม 3.93 0.22 มาก 
จากตารางแสดงผลประเมินความพึงพอใจของแม่ค้าท่ีมีต่อเครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ เมื่อ

พิจารณารายข้อ พบว่า ข้อรายการความปลอดภัยมีระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด (Mean = 4.59, SD. = 
0.31) และเมื่อพิจารณาภาพรวมพบว่าระดับความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (Mean = 3.93, SD. = 0.22) 
 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ  
               การพัฒนาส่ิงประดิษฐ์เครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ ในรายวิชานวัตกรรมและการคิดทา ง
วิทยาศาสตร์ หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป มีสรุปได้ดังนี้ 

1. การออกแบบและพัฒนาส่ิงประดิษฐ์เครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ ได้รูปทรงส่ีเหล่ียมรูปลูกบาศก์ 
ขนาด 20x20x20 เซนติเมตร สามารถบรรจุลูกช้ินได้ครั้งละ 100 ลูก ประกอบด้วย 4 แถว แถวละ 5 ลูก มี
น้ าหนักเบา กระทัดรัด สามารถพาได้สะดวก ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ เรืองศักด์ิ รวมสุข, เสกศักด์ิ  ชัย
พรมมา และอัครวัฒน์ สุยะวงค์ (2555) ได้ออกแบบและพัฒนาเครื่องเสียบลูกช้ิน มีขนาด 1120 x 800 x 
1602 มิลลิเมตร ท างานด้วยระบบนิวเมติกส์ ใช้กระบอกสูบนิวเมติกส์ จ านวน 4 กระบอกสูบ โดยได้
ออกแบบลักษณะการควบคุมการเสียบลูกช้ินเป็น 2 แบบคือ การควบคุมแบบอัตโนมัติและกึ่งอัตโนมัติ การ
ท างานของเครื่องเริ่มจากใส่ลูกช้ินลงในถังบรรจุลูกช้ินและใส่ไม้เสียบลงในกล่องบรรจุไม้เสียบ ชุดรางล าเลียง
ลูกช้ินจะล าเลียงลูกช้ินไปยังบล็อกลูกช้ินและชุดจ่ายไม้เสียบจะจ่ายไม้เสียบให้กับชุดรับไม้เสียบ จากนั้นชุด
บล็อกลูกช้ินจะหมุน 90 องศา พร้อมกับชุดดันไม้เสียบจะดันไม้เสียบเข้าหาลูกช้ินแล้วบล็อกลูกช้ินจะหมุนอีก 
90 องศา ปล่อยลูกช้ินท่ีถูกเสียบตกลงสู่สายพานล าเลียงเพื่อล าเลียงลูกช้ินไปสู่ภาชนะท่ีเตรียมไว้ ลูกช้ินท่ีใช้
ในการทดลองนั้นมีขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 25 - 30 มิลลิเมตร เครื่องท าการเสียบลูกช้ินนาทีละ 10 รอบ 
รอบละ 3 ไม้ไม้ละ 4 ลูก ท าการทดลองจ านวน 10 ครั้งเพื่อหาค่าเฉล่ียของการเสียบและน าไปค านวณหา
ประสิทธิภาพการเสียบลูกช้ิน จากผลการทดสอบพบว่าเครื่องเสียบลูกช้ินมีค่าเฉล่ียการเสียบลูกช้ินได้ 28 ไม้
ต่อนาที หรือเทียบเท่ากับค่าประสิทธิภาพการเสียบลูกช้ิน 80.9 % 

2. การเปรียบเทียบเวลาเฉล่ียในการเสียบลูกช้ินด้วยเครื่องเสียบกึ่งอัตโนมัติกับเสียบวิธีปกติ   พบว่า
อัตราความเร็วต่อระยะเวลาในการเสียบ 100 ลูก  เสียบโดยเครื่องเสียบกึ่งอัตโนมัติได้เวลาเฉล่ีย 15.56 นาที 
ส่วนการเสียบลูกช้ินด้วยวิธีปกติได้เวลาเฉล่ีย เท่ากับ 25.26 นาที จะเห็นได้ว่าเครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ 
สามารถเสียบได้ไวกว่า ใช้ระยะเวลาน้อยกว่า ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ชาตรี บุตรเสน่ห์, รัฐ อเนกบุณย์ 
(2554) ได้ออกแบบและสร้างเครื่องเสียบลูกช้ินโดยท่ีเครื่องเสียบลูกช้ิน มีความสามารถในการเสียบลูกช้ิน 
10 ครั้ง ครั้งละ 1 นาที พบว่าเครื่อง เสียบลูกช้ินมีประสิทธิภาพการเสียบลูกช้ินโดยเฉล่ีย 26 ไม้ต่อนาที หรือ
เท่ากับ 68.6 เปอร์เซ็นต์ของจ านวนท่ีเครื่องสามารถเสียบลูกช้ินได้ท้ังหมดภายในเวลา 1 นาที  

3. ผลประเมินความพึงพอใจของแม่ค้าท่ีมี ต่อเครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติ เมื่อพิจารณารายข้อ 
พบว่ามี 2 รายการคือ ความแม่นย า (Mean = 4.57, SD. = 0.25)  ความปลอดภัย (Mean = 4.59, SD. = 
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0.31)  มีระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด เนื่องจากการเสียบลูกช้ินโดยใช้ไม้แหลมบวกกับการแข่งกับเวลา ท า
ให้เกิดอุบัติเหตุอยู่บ่อยครั้ง เครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติจึงสามารถแก้ปัญหานี้ได้  และเมื่อพิจารณา
ภาพรวมพบว่าระดับความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (Mean = 3.93, SD. = 0.22) ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย
ของบุศพรชณะ ศรีโสภา, นฤมล สีหบุตร (2559)  ได้ประดิษฐ์อุปกรณ์ช่วยเสียบและบั้งลูกช้ิน ท่ีสามารถ
ท างานได้จริงและมีคุณภาพดีประดิษฐ์ขึ้นโดยตระหนักถึงการแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นจริงในการด ารงชีวิต เพื่อลด
เวลา ลดค่าใช้จ่ายและเพิ่มความปลอดภัยในการด ารงชีวิตประจ าวัน การเสียบและบั้งลูกช้ินด้วยอุปกรณ์
สามารถเสียบและบั้งลูกช้ินได้เร็วกว่าการเสียบ และบั้งลูกช้ินด้วยมือ ด้วยเวลาเฉล่ีย 2.35 นาทีต่อกิโลกรัม 
และผู้ประกอบอาชีพขายลูกช้ินมีความพึงพอใจต่ออุปกรณ์ช่วยเสียบและบั้งลูกช้ินท้ังในภาพรวมและรายด้าน 
ในระดับมากท่ีสุด โดยพึงพอใจด้านคุณค่า และความคิดสร้างสรรค์ของส่ิงประดิษฐ์มากสุด (Mean= 5) 
รองลงมาคือ ด้านคุณภาพและภาพรวมของส่ิงประดิษฐ์ (Mean = 4.80)  
          ข้อเสนอแนะในการท าวิจัย 

1)  ด้านรูปแบบ เครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติท่ีผลิดขึ้นใช้ได้กับลูกช้ินท่ีมีขนาดกลมเท่านั้น ดังนั้น
ควรปรับให้มีความเหมาะสมกับความต้องการของตลาด ซึ่งลูกช้ินท่ีได้รับความนิยมมีขนาดและรูปแบบท่ี
แตกต่างกัน 

2) ด้านความปลอดภัย ท่อพีวีซีท่ีน ามาใช้นั้นอาจไม่เหมาะสมกับการน ามาใช้กับการประกอบอาหาร 
ควรศึกษาวัสดุก่อนน ามาใช้ เพื่อให้ถูกหลักอนามัยต่อผู้บริโภค และยังพบว่าท าความสะอาดยาก มีคราบ
สกปรกหรือแบคทีเรียสะสม ดังนั้นหลังจากท าความสะอาดเรียบร้อยแล้ว แนะน าให้น าไปตากแดดให้แห้ง 
ก่อนน ากลับมาใช้งานอีกครั้ง 

3) ด้านการใช้งาน ความเร็วท่ีได้จากเสียบด้วยเครื่องเสียบลูกช้ินกึ่งอัตโนมัติเมื่อเทียบกับการ
เสียบด้วยมือในปริมาณครั้งละ 100 ลูก ยังมีความแตกต่างกันไม่มาก ดังนั้นในการท าวิจัยครั้งแต่ไปอาจเพิ่ม
ขนาดให้เครื่องใหญ่ขึ้น สามารถจุได้มากขึ้น 
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