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บทคัดย่อ 

    รูปแบบการสอนนี้พัฒนามาจากแนวคิดของทฤษฎีแบบการเรียนของผู้ เรียน หลักการเรียนรู้ ท่ี
พัฒนาขึ้นนี้มีลักษณะท่ีแตกต่างจากเอกสารประกอบการบรรยายในวิชาเขียนแบบวิศวกรรมท่ีใช้สอนอยู่ใน
ปัจจุบัน วิธีการประยุกต์เทคนิค Trigger effect ในโปรแกรมการน าเนอมาช่วยในการน าเสนอเนื้อหาท่ีตรง
ตามค าพูดและเคล่ือนไหวภาพ เส้นตามความต้องการของอาจารย์ผู้สอนในเรื่อง วิวช่วย เส้นและระนาบ
อ้างอิง การใช้วิวช่วย และภาพคล่ีในการสอนการเขียนแบบวิศวกรรม  ในงานวิจัยครั้งนี้ มุ่งน าเสนอการ
พัฒนารูปแบบการสอนแบบเติมเต็มแนวคิดทีละขั้นเพื่อสร้างทักษะการคิดเชิงมโนทัศน์ในวิชาเขียนแบบ
วิศวกรรมสร้างความคิดรวบยอด ผ่านการมองบนสไลด์ท่ีละขั้นตอน  ช่วยให้นิสิตแยกแยะความแตกต่างและ
เกิดความคิดรวบยอด และเกิดความเข้าใจในการเขียนแบบวิศวกรรมผ่านการมองวัตถุได้ชัดเจนแบบเป็น
ขั้นตอน ท าให้ส่งผลต่อการกระตุ้นบรรยากาศการเรียนรู้ในห้องเรียนวิชานี้ได้ดี 
 
ค าส าคัญ : ส่ือการสอน, การคิดเชิงมโนทัศน,์ การเขียนแบบวิศวกรรม 
 

Abstract 
This instruction model is based on the concept of learning style and learning 

principles. This development is different from the powerpoint of lectures in engineering 
writing that teaches today. The method of applying the Trigger effect in a powerpoint 
program helps to provide content that is verbal and visual, lines as required by the 
instructor on view, help lines and reference planes. They use views and visuals unfold in 
teaching engineering writing. In this research, the aim of this is to develop a conceptual 
model of step-by-step instruction to build conceptual thinking skills in conceptual 
engineering. The usefulness of them are help students to differentiate and create ideas 
and  understand of engineering writing through the object-oriented view is clear by 
process. This effect on the stimulation of learning atmosphere in the classroom is good. 
Keywords : Instruction Media, Conceptual Thinking, Engineering Drawing 
 



การประชุมวิชาการระดับชาติ คร้ังที่ 2 ด้านนวัตกรรมเพื่อการเรียนรู้และสิ่งประดิษฐ์ ประจ าปี 2561 
18 กรกฎาคม 2561 ณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี จังหวัดปทุมธานี 

 
 

224 

 

 

บทน า 

ด้วยความตระหนักถึงการเตรียมศักยภาพวิศวกรในอนาคต การจัดการเรียนการสอนเพื่อผลิต
วิศวกร สถาบันการศึกษาในระดับอุดมศึกษา จึงต้องค านึงถึงผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีจะเกิดขึ้นกับนิสิต หรือ
นักศึกษา โดยเป้าหมายของการผลิตวิศวกรท่ีมีคุณภาพคือเกิดคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ ได้แก่ ทักษะการ
แก้ปัญหา การใช้เหตุผล การวิจัย การคิดและวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ การมีทัศนคติท่ีดี จริยธรรม และ
ความรับผิดชอบต่าง ๆ อาจารย์ผู้สอนท่ีถือว่าเป็นปัจจัยเชิงระบบท่ีส าคัญในการถ่ายทอดความรู้ เลือกใช้หรือ
มีความสามารถในการออกแบบการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม  อาจารย์ผู้สอนจึงต้องมีความสามารถในการ
สอน ออกแบบการเรียนรู้ การใช้ส่ือการสอน เพื่อให้วิศวกรมีความสามารถท้ังในด้านวิชาการ  การแสดงออก
ซึ่งทักษะการคิดวิเคราะห์ การออกแบบ การส่ือสารและการแก้ไขปัญหาทางด้านวิศวกรรม ซึ่งความรู้เหล่านี้
นิสิต นักศึกษาจะต้องมีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์ พื้นฐานทาง วิศวกรรม และ
ความรู้เฉพาะทางด้านวิศวกรรม รวมถึงวิธีการและเครื่องมือทางวิศวกรรมต่างๆ   

วิชาเขียนแบบวิศวกรรม (Engineering Drawing) เป็นรายวิชาพื้นฐานในหมวดวิชาเฉพาะ (วิชา
แกน) ท่ีมีความส าคัญ เป็นรายวิชาท่ีผู้เข้าศึกษาในคณะวิศวกรรมศาสตร์ช้ันปีท่ี 1 ในทุกสถาบันการศึกษา
ระดับอุดมศึกษาจะต้องลงทะเบียนเรียน เป็นวิชาท่ีถือได้ว่ามีความส าคัญต่อวิชาชีพวิศวกรรมเป็นอย่างมาก   
วิชาเขียนแบบเป็นวิชาท่ีวิศวกรใช้ในการออกแบบ ภายหลังจากมีการวิเคราะห์ ตัดสินใจจะผลิต หรือสร้าง
ช้ินงานในงานท่ีรับผิดชอบ โดยอาศัยทฤษฎีหลักการหรือกระบวนการทางวิทยาศาสตร์มาแก้ปัญหา  ซึ่ง
ก่อนท่ีจะลงมือสร้างส่ิงเหล่านี้ขึ้นมาได้ วิศวกรในฐานะเป็นผู้ออกแบบจ าเป็นจะต้องน าส่ิงท่ีตนเองคิดอยู่ใน
สมองสร้างออกมาเป็นภาพเพื่อส่ือสารกับผู้อื่น พิจารณาถึงความรู้ทางด้านกลศาสตร์  ความแข็งแรงทาง
วิศวกรรม ความคุ้มทุน   ซึ่งโดยปกติภาพท่ีสร้างออกมาครั้งแรกจากความคิดท่ีเกิดขึ้นในสมองนั้นจะเป็น
ภาพร่าง (ต้นแบบ) ก่อน เพราะสามารถสร้างขึ้นมาได้อย่างรวดเร็วและสามารถแก้ไขแบบท่ีคิดไว้ได้ จากนั้น
เมื่อเกิดความมั่นใจในแบบท่ีคิดไว้ ขั้นตอนต่อไปคือการเขียนแบบตามหลักการ ซึ่งได้ผ่านการเรียนในวิชา
เขียนแบบวิศวกรรมมาแล้ว เพื่อเขียนภาพของส่ิงของนั้น ๆ ให้ถูกต้องตามหลักมาตรฐานสากล พร้อมท่ีจะ
เข้าสู่กระบวนการผลิตต่อไป วิศวกรจึงจ าเป็นต้องมีความรู้ความเข้าใจในวิชาเขียนแบบวิศวกรรมอย่างดียิ่ง   
ดังนั้น การเขียนแบบวิศวกรรมเป็นการแสดงบทสรุปของการประมวลความรู้ท้ั งหมดทางวิศวกรรม  แล้ว
น ามาถ่ายทอดให้เกิดการปฏิบัติงานจริงตามผลของการประมวลความรู้  การเขียนแบบวิศวกรรมจึงถือได้ว่า
เป็นการส่ือสารทางด้านวิศวกรรมออกมาแสดงด้วยรูปภาพและค าบรรยายท่ีเป็นกลางในการส่ือสารได้อย่าง
สากล  อาจารย์ผู้สอนจึงถือว่ามีบทบาทส าคัญอย่างยิ่งในการออกแบบการเรียนรู้ การใช้ส่ือการสอนท่ี
เหมาะสมกับผู้เรียนและความสามารถในการอธิบายหรือการถ่ายทอดความรู้ในเชิงวิชาการสู่การปฏิบัติท่ีมี
ความเช่ียวชาญ 
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ส่ือการสอนท่ีอาจารย์ผู้สอนมักจะเลือกใช้ประกอบการสอนในวิชาเขียนแบบวิศวกรรมมีหลาย
ประเภท เช่น การใช้เอกสารประกอบการสอน การวาดบนกระดานด าหรือกระดานไวท์บอร์ด  และใช้ส่ืออิ
เลกทรอนิกส์  ได้แก่ โปรแกรมการน าเสนอด้วย Powerpoint  ประโยชน์ของการใช้ Powerpoint ในการ
สอนหรือน าเสนอส าหรับตัวผู้สอนเอง คือ เป็นโปรแกรมการน าเสนอท่ีสามารถเข้าถึงกลุ่มผู้เรียนท่ีมีขนาด
ใหญ่ได้  ผู้สอนสามารถเตรียมการได้ล่วงหน้า คัดเลือกและเตรียมเนื้อหาตามความต้องการ สามารถปรับปรุง
แก้ไขก่อนสอน  ประหยัดเวลาในการเตรียมหากมีข้อมูลหรือมีหัวข้อหรือภาพท่ีสามารถสืบค้นน ามาใส่ใน
โปรแกรม Powerpoint ของผู้สอนได้   ส าหรับนิสิต นักศึกษาท่ีเรียน สามารถเข้าถึงข้อมูลหรือเนื้ อหาท่ี
อาจารย์ผู้สอนน าเสนอได้มากขึ้น  เมื่อเปรียบเทียบกับการฟังการบรรยายเพียงอย่างเดียว   

 Powerpoint จัดอยู่ในตระกูลวัสดุการเรียนรู้(Learning Materials) ในรูปของส่ืออิเลกทรอนิกส์ 
(Electronic media) ความส าคัญอยู่ท่ีการจัดวางเนื้อหาในการถ่ายทอดความรู้ไปยังผู้เรียนตามท่ีอาจารย์
ผู้สอนออกแบบขึ้นมา  และท่ีส าคัญต้องออกแบบเนื้อหาให้สัมพันธ์กับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ในหัวข้อนั้นๆ  
การใช้ข้อความ ภาพท่ีเหมาะสมเพื่อน าเสนอข้อมูล และต้องเช่ือมไปยังประสบการณ์ของผู้เรียนแต่ละคน
ด้วย นั่นหมายถึงหากอาจารย์ผู้สอนมีการออกแบบเนื้อหาการเรียนรู้ในหัวข้อท่ีก าหนดสามารถส่งผ่านหรือ
ถ่ายทอดองค์ความรู้เพื่อให้ผู้เรียนมองเห็นภาพได้ชัดเจน สามารถเช่ือมโยงความรู้และเข้าใจสาระหรือเนื้อหา
ท่ีก าหนด นั่นคือ ต้องการให้นิสิตมีความคิดรวบยอด (Conceptual thinking) สร้างความหมายโดยการ
เช่ือมโยงข้อมูลท่ีได้รับผ่านการปฏิสัมพันธ์และการช่วยเหลือในการเรียนรู้จากอาจารย์ผู้สอนจนเกิดการ
ประมวลความคิดสร้างเป็นภาพเพื่อความเข้าใจในการเรียน  

การสอนแบบเน้นมโนทัศน์ หรือ Concept-Based Instruction: CBI) (Erickson, 1998) เป็น
แนวคิดของการออกแบบการจัดการเรียนรู้ท่ียึดมโนทัศน์หรือความคิดรวบยอดเป็นหลักเพื่อช่วยให้ผู้เรียน
สามารถถ่ายโอนการเรียนรู้ได้มากโดยการสร้างกระบวนการรับรู้ เพื่อให้ไปสู่การก าหนดสร้างความคิดรวบ
ยอดท่ีต้องการให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้สร้างความเข้าใจด้วยตนเอง โดยเน้นกิจกรรมและส่ือการสอนท่ี
เหมาะสมเป็นหลัก               (ทิศนา แขมมณี, 2550) ดังนั้น หากผู้สอนสามารถถ่ายทอดเนื้อหาสาระใน
การสอนเกี่ยวกับหัวข้อต่างๆ ในการเรียนในวิชาเขียนแบบวิศวกรรมได้อย่างชัดเจน ผู้เรียนเกิดความคิดรวบ
ยอด ถือว่าอาจารย์ผู้นั้นได้มีการใช้หรือออกแบบการเรียนรู้สู่ตัวผู้เรียนได้อย่างมีคุณภาพผ่านวัสดุการเรียนรู้ท่ี
มีคุณภาพนั่นเอง  

ตัวอย่างเนื้อหาสาระท่ีส าคัญในวิชาเขียนแบบวิศวกรรมท่ีนิสิต นักศึกษาต้องเรียนเพื่อช่วยในขยาย
มุมมองเพื่อการเขียนแบบวิศวกรรท่ีชัดเจนขึ้น ได้แก่ สาระเรื่องวิวช่วย  การประยุกต์วิวช่วยและแผ่นคล่ี ท้ัง
สามหัวข้อดังกล่าว การน าความรู้จากเรื่องมีประโยชน์ในการเขียนแบบคือช่วยแสดงรายละเอียดของวัตถุ
ได้มากขึ้น และสามารถมองเห็นส่วนอื่นๆ ของวัตถุได้นอกเหนือจากวิวปกติท่ีมองเห็น  จุดประสงค์หลักของ
การเรียนเนื้อหาสาระดังกล่าว ผู้สอนประสงค์ให้นิสิต สามารถอธิบายความสัมพันธ์ระหว่างจุด เส้น ระนาบ 
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และทรงตัน เมื่ออยู่ในภาพฉายต้ังฉากและการใช้วิวช่วย ช่วยแสดงรายละเอียดของวัตถุซึ่งเห็นได้ไม่ชัดเจน
หรือไม่สามารถเห็นได้ในวิวปกติ นั้นคือในวิวปกติ (วิวด้านบน วิวด้านหน้า และวิวด้านข้าง) ไม่สามารถแสดง
ขนาดจริงของระนาบเอียงของวัตถุได้   และจากการประมวลสาระท่ีน าเสนอในโปรแกรม powerpoint ท่ี
สอนในเนื้อหาท้ังสามสาระ ส่วนใหญ่จะพบลักษณะของการน าเสนอเป็นแบบไม่มีภาพเคล่ือนไหวหรือแบบ
แห้ง มาพร้อมกันในสไลด์เดียว  การเรียนในห้องบรรยายมักเกิดปัญหาเมื่ออาจารย์ผู้สอนเริ่มบรรยาย หรือ
ฉาย Powerpoint แต่นิสิต นักศึกษาตามเนื้อหาไม่ทัน ท าให้ไม่เข้าใจในประเด็นย่อยๆ  จุดเริ่มต้น จุดส้ินสุด 
หรือการวาดภาพวิวช่วยในแต่ละขั้น เส้นใดมาก่อนหรือหลัง สุดท้ายส้ินสุดกระบวนการจะเกิดภาพใด  นิสิต
ไม่สามารถมองความสัมพันธ์ระหว่างจุด เส้น หรือระนาบท่ีเกิดขึ้น จึงไม่สามารถท่ีจะโยงมาสู่การสังเคราะห์
รวมเป็นภาพของสร้างความเข้าใจในเนื้อหาดังกล่าวได้ ท าให้การเรียนรู้ในวิชาเขียนแบบวิศวกรรมเป็นเรื่องท่ี
เข้าใจยาก 

ตัวอย่างท่ีปรากฏในสไลด์เรื่อง วิวช่วย  มักเกิดปัญหาเมื่ออาจารย์ผู้สอนบรรยายแต่นิสิต นักศึกษา
ตามเนื้อหาไม่ทัน ท าให้ไม่เข้าใจในประเด็นย่อยๆ  จุดเริ่มต้น จุดส้ินสุด หรือการวาดภาพวิวช่วยในแต่ละขั้น 
เส้นใดความวาดก่อนหลัง สุดท้ายส้ินสุดกระบวนการจะเกิดภาพใด  นิสิตไม่สามารถมองความสัมพันธ์
ระหว่างจุด เส้น หรือระนาบท่ีเกิดขึ้น จึงไม่สามารถท่ีจะโยงมาสู่การสังเคราะห์รวมเป็นภาพของสร้างความ
เข้าใจในเนื้อหาดังกล่าวได้ 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้จึงพัฒนาส่ือการสอนเชิงนวัตกรรมแบบเติมเต็มแนวคิดทีละขั้นเพื่อสร้างทักษะการ
คิดเชิงมโนทัศน์ในวิชาเขียนแบบวิศวกรรม 

วิธีด าเนินการวิจัย 

 1.ออกแบบ Slides การสอนในหัวข้อต่างๆ ในวิชาเขียนแบบวิศวกรรม พัฒนาเนื้อหาสาระในสไลด์
ประกอบการสอน แบบ Incremental knowledge construction  ประยุกต์จากแนวคิด การเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ (Experimental Learning)  โดย David A. Kolb (1984) และแนวคิดการพัฒนาส่ือภายใต้
หลักการดังนี้ 

Incremental  พัฒนาขึ้นจากการประยุกต์เทคนิค Trigger effect ในโปรแกรม powerpoint                    
มาช่วยในการน าเสนอเนื้อหาท่ีตรงตามค าพูดและเคล่ือนไหวภาพ เส้น ตามความต้องการของอาจารย์ผู้สอน   

หลักการของ Trigger คือ เมื่อคลิกภาพเล็กท่ี 1 จะท าให้ภาพใหญ่ท่ี 1 ปรากฏ และในเวลาเดียวกัน
ภาพใหญ่ท่ี 2 3 และ 4 จะต้องหายไป ในท านองเดียวกัน หากคลิกภาพเล็กท่ี 2 จะท าให้ภาพใหญ่ท่ี 2 
ปรากฏ และในเวลาเดียวกัน ภาพใหญ่ท่ี 1 3 4 จะต้องหายไปเช่นกัน 
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การเตรียมเนื้อหาของภาพจะมีการท า Animation effect คือ Effect: Disappear ซึ่งต้องมีการ
จัดเรียงภาพต่อกันเป็นล าดับ ทีละขั้นในการน าเสนอ เพื่อการท าความเข้าใจพฤติกรรมท่ีเกิดขึ้นพร้อมกันใน
หนึ่งวัตถุนั้น ๆ  โดยประยุกต์จาก Trigger สู่เนื้อหาเรื่อง วิวช่วย ระนาบอ้างอิง หรือภาพคล่ี 

2.ทดลองใช้ส่ือการสอนด้วยนวัตกรรม และจัดกระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดของ Kolb โดย
น าไปใช้สอนจ านวน 1 ภาคการศึกษากับนิสิตช้ันปีท่ี 1 สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกลการผลิต จ านวน 40 คน 
ท่ีลงทะเบียนในภาคการศึกษาต้น ปีการศึกษา 2560  สอนตลอดภาคการศึกษา พร้อมทดสอบผลสัมฤทธิ์
การเรียนรู้หลังการสอนด้วยส่ือการสอน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเขียนภาพวิวช่วย การ
ประยุกต์ใช้วิวช่วย และแผ่นคล่ี  ก าหนดเกณฑ์การประเมินท่ีร้อยละ 80 ของผู้เรียนภายหลังเรียนวชิาการ
เขียนแบบด้วยการสอนแบบเติมเต็มแนวคิด ทีละขั้นเพื่อสร้างทักษะการคิดเชิงมโนทัศน์ มีผลสัมฤทธิ์หลัง
เรียนมากกว่าร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม 

3.ส ารวจความพึงพอใจของนิสิตจากการเรียนรู้ด้วยส่ือการสอนเชิงนวัตกรรม โดยใช้การสังเกต
พฤติกรรมและให้นิสิตสะท้อนบทเรียนภายหลังการเรียนด้วยนวัตกรรมนี้ ท้ังนี้ใช้วิธีการบรรยายเชิงพรรณา
ด้วยข้อความและค่าร้อยละ 

ผลการสร้างนวัตกรรม    

การสอนแบบเติมเต็มแนวคิดทีละขั้นเพื่อสร้างทักษะการคิดเชิงมโนทัศน์ในวิชาเขียนแบบวิศวกรรม ใช้
แนวคิด ทฤษฏี “การเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experiential Learning)”  มาเป็นพื้นฐานการคิดเพื่อ
พัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน  ซึ่ง การเรียนรู้จากประสบการณ์ คือกระบวนการสร้างความรู้ ทักษะ และ  เจต
คติด้วยการน าเอาประสบการณ์เดิมของผู้เรียนมาบูรณาการเพื่อสร้างการเรียนรู้ ใหม่ๆขึ้น  และประเด็น
ส าคัญคือการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์จะมุ่งสนองความต้องการหรือความสนใจของผู้เรียน และเมื่อผู้เรียนได้
เรียนรู้ในส่ิงท่ีตนสนใจก็จะเป็นการเรียนรู้ท่ีมีความหมายและยั่งยืน  บทขยายคือ ผู้สอนต้องเข้าใจในส่ิงท่ี
ผู้เรียนต้องการรู้  โดยเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรงหรือ นั่นคือต้องมีการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริง  (ความรู้ท่ี
ได้รับจากการลงมือปฏิบัติจริง) และน าความรู้มาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์)   โดยนวัตกรรมของรูปแบบ
การสอนทางด้านการเขียนแบบวิศวกรรมท่ีสามารถสร้างทักษะการคิดเชิงมโนทัศน์ ได้ใช้หลักการเรียนรู้ในส่ิง
ท่ีผู้เรียนต้องการรู้ โดยเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรงหรือ Experiential Learning  ในวงจรการเรียนรู้ 4 
ขั้นตอน Feeling Watching Thinking และ Doing  ดังนี้ 
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ภาพที่ 1 ปรับจากหลักการเรียนรู้ในส่ิงท่ีผู้เรียนต้องการรู้ โดยเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรง : Experiential 
Learning โดย David A. Kolb (1984) 

ผลการออกแบบ Slide เพื่อการสร้างแนวคิดรวบยอด แบบ Step by Step 

 ใช้เทคนิค Trigger effect ในโปรแกรม powerpoint  มาช่วยในการน าเสนอเนื้อหาท่ีตรง
ตามค าพูดและเคล่ือนไหวภาพ เส้นตามความต้องการของอาจารย์ผู้สอน   

 หลักการของ Trigger คือ เมื่อคลิกภาพเล็กท่ี 1 จะท าให้ภาพใหญ่ท่ี 1 ปรากฏ และในเวลา
เดียวกันภาพใหญ่ท่ี 2 3 และ 4 จะต้องหายไป ในท านองเดียวกัน หากคลิกภาพเล็กท่ี 2 
จะท าให้ภาพใหญ่ท่ี 2 ปรากฏ และในเวลาเดียวกัน ภาพใหญ่ท่ี 1 3 4 จะต้องหายไป
เช่นกัน 

 การเตรียมเนื้อหาของภาพจะมีการท า Animation effect คือ Effect: Disappear ซึ่งต้อง
มีการจัดเรียงภาพต่อกันเป็นล าดับ ทีละขั้นในการน าเสนอ เพื่อการท าความเข้าใจ
พฤติกรรมท่ีเกิดขึ้นพร้อมกันในหนึ่งวัตถุนั้น ๆ  

 การประยุกต์จาก Trigger สู่เนื้อหาเรื่อง วิวช่วย การประยุกต์ใช้วิวช่วย และแผ่นคล่ี  เมื่อ
คลิกไปท่ีภาพเนื้อหาท่ีสอน จะท าให้เห็นขั้นตอนย่อยๆท่ีเกิดขึ้น ต้ังแต่ต้นจบจบ  และ
ภาพเคล่ือนไหวท่ีปรากฏจะตรงตามค าบรรยายของอาจารย์ผู้สอน ท าให้นิสิตมองภาพออก
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และเห็นขั้นตอนการท างานท่ีชัดเจน (Step by Step)เกิดความเข้าใจ ในขณะท่ีส่วนอื่นๆ
ของเนื้อหายังอยู่  

 เมื่อคลิกไปท่ีภาพเนื้อหาท่ีสอน จะท าให้เห็นขั้นตอนย่อยๆท่ีเกิดขึ้น ต้ังแต่ต้นจบจบ  และ
ภาพเคล่ือนไหวท่ีปรากฏจะตรงตามค าบรรยายของอาจารย์ผู้สอน ท าให้นิตมองภาพออก
และเห็นขั้นตอนการท างานท่ีชัดเจน (Step by Step)เกิดความเข้าใจ ในขณะท่ีส่วนอื่นๆ
ของเนื้อหายังอยู ่

 เนื้อหาใน Slide การสอนตรงตามค าบรรยายท่ีผู้สอนก าลังอธิบาย พร้อมการปรากฏสาระ
การเรียนรู้ทีละขั้นตอน ด้วยเทคนิคการเพิ่มและลดเพื่อให้นิสิตมองเห็นและเข้าใจในส่ิงท่ี
ส าคัญต้ังแต่ต้นจนจบ 

 

ตัวอย่างการเปรียบเทียบ Slide การสอนเร่ือง วิวช่วยที่ฉายจากวิวด้านบน 

 

 
 

Slide แบบเดิม Slide แบบใหม่: รูปแบบและเทคนิค
การสอนแบบเติมเต็มแนวคิดทีละข้ัน 
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จากตัวอย่าง Slide ซึ่งเป็นประเด็นย่อยในหัวข้อส าคัญในการเรียนวิชาเขียนแบบวิศวกรรม(ซึ่งจะ
พบว่าผู้วิจัยจะต้องพัฒนาจ านวน Slides ในลักษณะนี้จ านวนมาก เพื่อให้ครบถ้วนและครอบคลุมแนวคิดใน
แต่ละเรื่อง/ เมื่อเทียบกับslide ประกอบการสอบแบบเดิม  ผู้วิจัย ได้สอนผ่านรูปแบบการสอนแบบเติมเต็ม
แนวคิดทีละขั้นเพื่อสร้างทักษะการคิดเชิงมโนทัศน์ในวิชาเขียนแบบวิศวกรรม นิสิตคล้ายจะถูกดึง
ประสบการณ์เดิมออกมาโดยไม่รู้ตัว  (การเรียนการสอนเริ่มใช้หลักการเรียนรู้ด้วยประสบการณ์จริง) โดย
ผู้วิจัยจะน าเข้าสู่บทเรียนด้วยการชวนคิดย้อนไปถึงความรู้เดิมท่ีมีอยู่ (Feeling) และถูกสร้างความสนในด้วย
การเรียนด้วย slide แนวใหม่ท่ีสอนให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจอย่างช้าๆ ทีละขั้นตอน (Watching) สร้างความ
สนใจต้ังแต่ต้นจนจบขั้นตอนท่ีส าคัญในประเด็นนั้นๆ  ผู้สอนบรรยายความรู้เช่ือมโยงความคิดด้วยภาพท่ี
ส าคัญในการเขียนแบบทางวิศวกรรม นิสิตคิดตาม ผู้เรียนสามารถทบทวนการสอนของผู้สอนได้โดยง่ายและ
สนุกกับความชัดเจนของภาพเคล่ือนไหวท่ีแสดงแนวความคิดรวบยอดในการสร้างองค์ความรู้ในเนื้อหาวิชาท่ี
เรียนเขียนแบบวิศวกรรม (Thinking) ขั้นสุดท้าย ผู้สอนสะท้อนผลบทเรียนด้วยการลงมือท าแบบฝึกหัดท่ี
สามารถทบทวนผ่าน Slide Step by Step ได้ตามความต้องการ (Doing) นิสิตช้ันปีท่ี 1 ท่ีเรียนด้วย Slide
แบบใหม่นี้มีความพึงพอใจกับการเรียนการสอนในห้องเรียน สามารถอธิบายและวาดภาพตามโจทย์และ
แก้ไขได้อย่างถูกต้อง เข้าใจเรื่องของการใช้วิวช่วยในการเขียนแบบวิศวกรรมอย่างชัดเจน และท่ีส าคัญ
เปล่ียนบรรยากาศการเรียนรู้ในวิชาเขียนแบบวิศวกรรมให้เป็นเรื่องน่าติดตามและสนุกกับการเรียน
ตลอดเวลา  

ผลการทดสอบผลสัมฤทธิ์หลังเรียนโดยใช้นวัตกรรมส่ือการสอนเชิงนวัตกรรมแบบเติมเต็มแนวคิดที
ละขั้นเพื่อสร้างทักษะการคิดเชิงมโนทัศน์ในวิชาเขียนแบบวิศวกรรม พบว่า นิสิตร้อยละ 90 มีคะแนน
ผลสัมฤทธิ์มากกว่าร้อยละ 80 ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน ส าหรับการสอบถาม และสังเกตความพึงพอใจ
พบว่า นิสิตทุกคน ระบุว่า Slides และขั้นตอนการสอนท่ีคณะผู้วิจัยด าเนินการ ช่วยสร้างมุมมองการมอง
ภาพได้โดยง่าย เข้าใจการส่ือสารจากวัตถุ สู่การเขียนแบบ โดยมีความชัดเจนในการมองมุม ต่างๆ  ท่ีง่ายกว่า
การเรียนด้วยส่ือการสอนแบบเดิมๆ ท่ีไม่ช่วยสร้างความเข้าใจ  การเรียนวิชาเขียนแบบวิศวกรรม หากได้ส่ือ
การสอนท่ีช่วยขยายแนวคิดของวัตถุ สู่การวาดเขียนแบบ จะช่วยให้นิสิตมีความมั่นใจในการท างานมากขึ้น 
และส่วนใหญ่ระบุว่า เรียนวิชาเขียนแบบวิศวกรรม ได้น าไปใช้ในการท างานท่ีเป็นพื้นฐานการคิด การ
ออกแบบช้ินงานในวิชาโครงงานหรือการท างานในอนาคตได้เป็นอย่างดี 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

1.นวัตกรรมท่ีพัฒนาขึ้นนี้ เป็นส่ิงท่ีได้ปรับปรุงแก้ไขใหม่ คือ เป็นวัสดุก ารเรียนรู้ (Learning 
Materials) ในรูปของส่ืออิเลกทรอนิกส์ (Electronic media)  เป็นวัสดุการเรียนรู้(Learning Materials) ใน
รูปของส่ืออิเลกทรอนิกส์ (Electronic media) ท่ีไม่ต้องลงทุน ไม่มีค่าใช้จ่าย เพราะอาจารย์เกือบทุกคนสอน
ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์  สร้างความคิดรวบยอด (Conceptual thinking) ผ่านการมองบน  Incremental 
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presentation  ช่วยให้นิสิตแยกแยะความแตกต่างและเกิดความคิดรวบยอด และเกิดความเข้าใจในการ
เขียนแบบวิศวกรรมผ่านการมองวัตถุได้ชัดเจนแบบเป็นขั้นตอน (Step by Step slide presentation) ใน
ระนาบและมุมต่างๆ จากการอธิบายของอาจารย์ผู้สอน รูปแบบการสอนท่ีพัฒนาขึ้นโดยไม่มีค่าใช้จ่าย ผู้สอน
สามารถใช้งานง่ายเป็นนวัตกรรมท่ีสร้างความคิดรวบยอดให้เกิดข้ึนในตัวผู้เรียนได้จากประสบการณ์ตรงของ
ผู้เรียน 

2.แนวทางการน านวัตกรรมการสอนนี้ไปใช้ กล่าวคือ อาจารย์ผู้สอนในคณะวิศวกรรมศาสตร์ หรือ
คณะวิชาท่ีรับผิดชอบสอนวิชาเขียนแบบ โดยมุ่งพัฒนานิสิตในสายวิศวกรรมศาสตร์ ท่ีใช้แนวคิดทางด้าน
การศึกษามาช่วยพัฒนา ออกแบบการน าเสนอ slides การสอนท่ีตรงตามหลักการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ  การเรียนด้วยนวัตกรรมรูปแบบการสอนแบบเติมเต็มแนวคิดทีละขั้นเพื่อสร้างทักษะการคิดเชิงมโน
ทัศน์ในวิชาเขียนแบบวิศวกรรม สร้างความสนใจแก่นิสิตเป็นอย่างดี สนุกกับการเรียนวิชาเขียนแบบ
วิศวกรรมท่ีไม่เคยใช้ slide ในลักษณะนี้มาก่อน และผู้สอนมีความสุขกับการสอนท่ีนิสิตมีส่วนรวมตาม
หลักการของการจัดการเรียนรู้ ท าให้บรรยากาศการเรียนกานสอนสนุกสนาน ไม่เบื่อและง่ายต่อการเรียนรู้  
สร้างความเข้าใจและสร้างแนวคิดรวบยอดในการเรียนรู้เกี่ยวกับวาดภาพทางวิศวกรรม   

3.นวัตกรรมดังกล่าว นอกจากจะใช้กับอาจารย์ผู้สอนในระดับอุดมศึกษา  กระทรวงศึกษาธิการ 
สถาบันอุดมศึกษาต่างๆ ท่ี ยังสามารถขยายผลต้นแบบรูปแบบการสอนนี้ไปยังกลุ่มผู้สอนในระดับสถาบัน
อาชีวศึกษา ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ประเภทวิชาช่างท่ีต้องสอนวิชาวิศวกรรมเขียนแบบได้
เป็นอย่างดี 
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